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Vers une terminologie des arts infographiques 1 

BILAN DE LA SITUATION TERMINOLOGIQUE 
DES ARTS INFOGRAPHIQUES EN FRAN£AIS 



Sommaire 

Cette etude vise k cerner la situation terminologique des arts infographiques. Corollairement, elle 
se donne pour but Tetude de faisabilite d'un futur outil de reference bilingue de type dictionnaire, 
pour combler les besoins de nouveaux termes et assurer k la francophonie une informatisation en 
frangais. 

Pour les fins de Tanalyse linguistique et terminologique, une banque de 783 termes a eie constitute 
a partir de la documentation technique et artistique ecrite en fran?ais. 



Summary 

This report seeks to delimit the terminological situation of the computer arts. It consists of a 
feasibility study for a dictionary, a potential bilingual reference tool, needed to provide a 
computer terminology in French. This is a necessary first step in the computerization of the 
French-speaking world. 

For the purpose of the linguistic and terminological analysis, a bank including 783 terms has been 
constructed from the French-language technical and artistic literature. 



I/auteure et les responsables du projet tiennent a remercier Rene*e Pare* (e'tudianfce de 2 e cycle en linguistique) 
et Lucie Beauchamp (ttudiante de l er cycle en traduction) qui ont particip* a cette *tud« en tant qu'aux.ltaires de 
recherche, respectivement a Tautomne 1987 et a l'hiver 1988. 
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1. Introduction 2 



Cette recherche, dans le domaine de la socioculture, traite de la situation terminologique 
des arts visuels lorsqu'ils sont en contact avec l'informatique. 

Compte tenu de l'envergure du secteur et du temps accorde poui effectuer les recherches, 
il a fallu delimiter les champs d'intervention: ce sont les arts infographiques qui ont et6 retenus 
comme objet d'etude. II semble, en effet, que l'infographie (qui permet de produire des dessins 
ou des images avec un ordinateur) soit une technologie applicable k tous les arts visuels. II aurait 
6te possible, bien entendu, de s'interesser & l'utilisation artistique d'autres medias electroniques 
comme les circuits televises en direct, les reseaux tSlematiques, les telecopieurs et les satellites, 
mais ces pratiques demeurent marginales pour le moment. L'infographie appliqu6e aux arts visuels, 
au contraire, est en pleine ebullition. Les nouvelles images, puisque e'est d'elles qu'il s'agit, 
drainent desormais des millions de dollars. 

En substance, cette etude vise & cerner la situation terminologique des arts infographiques. 
Corollairement, elle se donne pour but l'etude de faisabilite d'un futur outil de reference bilingue 
de type dictionnaire, pour combler les besoins de nouveaux termes et assurer & la francophonie 
une informatisation en fran?ais. Le point de vue adopte est celui de la francisation d'une 
terminologie, en tenant compte du contexte linguistique quebecois et du r61e que les Quebecois 
sont appeles & jouer dans l'amenagement terminologique de la francophonie. 

La premiere partie du rapport, qui en contient quatre, definit les notions d'«arts visuels» 
et d'«arts infographiques». La deuxieme partie d6crit la methodologie utilisee et la documenta- 
tion consultee lors de la recherche. Elle expose aussi le point de vue des personnes rencontrees. 
La troisieme partie s'attaque aux problemes linguistiques et terminologiques du domaine des arts 
infographiques. La derniere partie, conclusive, rassemble les elements qui pourraient servir & un 
developpement ulterieur. 

En bout de ligne, on se doit de constater que peu (ou pas) de recherches, terminologiques 
ou autres, ont ete menees dans le domaine. Aussi, ne faut-il pas se surprendre de trouver certaines 
zones grises dans cette etude de faisabilite. Les contraintes inherentes au projet Uemps, argent, 
personnel) n'ont pas permis d'incursions tres poussees du c6te de la publicite, par 
exemple. L'etude livre, en revanche, des reflexions qui serviront de guides pour les suites a donner 
a la recherche. 



Deo .tmerciements tree p&rtiruhera vont i Jean-Claude Boulanger pour ta collaboration a ce rapport 
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2. Arts visuels et infographie 



PRESENTATION 

La notion d\<arts visuels» possede, selon les theories et les auteurs, une extension plus ou 
moins large. 

Pour les besoins de ce rapport, sont considerees comme £tant comprises dans les arts visuels 
les aotivites qui font appel a Tiniagination creatrice, i son expression visuelle et originate, dans 
le but de transmettre un message poetique (qui releve d'une expression artistique spontanee et 
gratuite), publicitaire, politique (ex.: dans un but de detournement), etc. 

Des lors, le graphisme, les metiers d'art, la communication visuelle, les arts plastiques, la 
video, la photo et le cinema font partie de la classe des arts visuels. Les images infographiques 
et leurs utilisations aussi. On parle alors d'arts infographiques afin de les distinguer de la technique 
de Tinfographie qui s'applique aussi au domaine industriel. Les m£mes programmes sont utilises 
autant par les ingenieurs qui visualisent un mecanisme que par un artiste qui conceptualise une 
sculpture & Tecran. 

Avant de passer & Tobservation plus poussee des arts infographiques, il est essentiel de 
presenter trois fonctions interdependantes et complementaires de Timagerie informatique. V s'agit 
des fonctions d'information, de simulation et d'interactivite. Elles ont d'abord 6te developpees dans 
les secteurs techniques pour Stre ensuite detournees & des fins artistiques. Elles aident a mieux 
comprendre la penetration de Tinfographie dans le domaine des arts visuels. 

La fonction & in formation repond & des besoins de connaissance et de documentation. 
Fondamentale en informatique, elle offre la possibility de constituer des banques d'images 
facilement consultables. 

La simulation est une autre fonction tres puissante. Elle a pour resultat la 
visualisation d'un modele d'objet, d'une forme, d'une couleur, d'un mouvement. Elle est utile aux 
createurs qui font de la conception assistee par ordinateur, a ceux qui font de 
Panimation. Elle a d'abord ete developpee dans Taviation et dans Tarmee pour des simulations de 
vol ou de tir. 

U interactivity est une fonction indispensable & Timagerie informatique. Elle donne & 
l'utilisuteur la possibility de dlaloguer avec Tordinateur en tempo reel (c'est-&-dire quasi 
instamanement), afin d'orienter le d6roulement du programme graphique. L'interactivite favorise 
la production damages manipulates qui ne sont plus de simples documents, ce qui constitue une 
rupture radicale dans Thistoiie de Tart. Cest par cette dimension que les arts infographiques sont 
porteurs des potentialites d'une esthetique nouvelle. 

Comme pratique artistique utilisant les possibility de Timagerie informatique, Tinfographie 
est souvent spectaculaire. Les images q-^lle gSnfcre submergent les spectateurs. Pour s'en rendre 
compte, il suffit d'ouvrir le tdleviseur, d v aUer au cinema, de regarder un clip-video, une publicite 
geante au coin de la rue, d'ouvrir une revue. Cest Touverture du bulletin de nouvelles de Radio- 
Canada, le logo tournoyant qui identifie Radio-Quebec, la signature d'un teleroman ou d'un gala. 
Ce sont les effets spSciauA dans La Guerre des ttoiles, ou dans The Young Sherlock Holmes. Cest 
le musicien numtrique et nostalgique Tony de Peltrie, un film d'animation quebecois qui a 
remport6 plusieurs prix internationaux. Cest Vol de rive et Rendezvous a Montreal de Nadia et 
Daniel Thalmann. Cest Max Headroom, Tanimateur & la tfite et i la voix electroniquement 
maquilldes. Mais ce sont aussi les petits films exp£rimentaux et les images produites sur video ou 
:ur photo par des artistes, dans le cadre de recherches personnelles, et qui sont presentees i 
Toccasion d'evenements speciaux. 
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Cette description prouve que l'infographie de creation prend de plus en plus de place dans 
la vie quotidienne, mais de fa?on beaucoup plus visible dans le domaine de la publicite, imprimee 
et televisuelle, entre autres par des procedes d'animation et d'effets speciaux. Cela n'est guere 
etonnant. Les nouvelles images etant tres cheres, leur coOt doit Stre amorti par des retombees 
financieres importantes. 

Mais A va sans dire que les arts infograph?ques couvrent un ensemble beaucoup plus vaste 
de pratiques. Cependant, 1'evolution de la technique, la diminution des coOts et la defetichisa- 
tion de l'ordinateur seront Toccasion d'une sensibilisation plus massive du fait infographique et 
done d'une applica ion moins marginale de cette technologie dans plusieurs secteurs artistiques. 

Quelques signes tres recents et toujours plus nombreux demontrent une prise de conscience 
du phenomena infographique par une grande variete d'organismes. Ceux qui sont mentionnes ici 
concernent surtout la societe quSbecoise, mais une liste substantielle d'evenements et de colloques 
qui ont lieu un peu partout dans le monde est jointe au rapport (voir ANNEXE XII). 



1982 - Creation du service des arts mediatiques par le Conseil des arts du Canada. On 
accorde des subventions aux artistes qui utilisent les medias informatises. 

1984 - Creation du cours «Art et ordinateur» donne par Andree Eeaulieu-Green a 
TUniversite du Quebec a Montreal. 

1986 - Creation du programme de subventions aux artistes «Art et innovation)) par le 
ministere des Affaires culturelles du Quebec. 

1986 - «Les images du futur». Exposition presentee a Montreal par la Cite des arts et des 
nouvelles technologies. 

1986 - Creation d'Infographie-Canada, organisme qui regroupe des infographistes qui 
representent toutes les tendances artistiques. 

1986 - Le prix du Salon des metiers d'art est attribue a des artisans qui font de 

Timpression sur tissu et qui utilisent Pordinateur pour la conception. 

1987 - «Les images du futur». Exposition presentee a Montreal par la Cite des arts et des 

nouvelles technologies. 

1987 - Parution chez IBM Canada itee d'un vocabulaire bilingue de l'infographie. 

1987 - Prise en charge de l'etude de faisabilite d'un vocabulaire des arts infographiques 

(le present rapport) par le CEFRIO a !'Universit6 Laval. 

1988 - Colloque «Infographie 88» tenu & Sainte-Foy les 26 et 27 mars 1988. 

1988 - «Les images du futur». Exposition presentee a Montreal par la Cite des arts et des 
nouveiles technologies, du 3 juin au 25 septembre 1988. 



Les pages precedentes ont dresse un portrait general des arts infographiques. Pour la suite 
de l'etude, le r61e de l'infographie au sein des arts visuels est minutieusement scrute. Pour cela, 
il faut connaitre les diverses utilisations qui sont faites des images de synthese afin de typologi- 
ser leurs applications aux arts visuals. 
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UTILISATION DES IMAGES INFOGRAPHIQUES 

L'infographie donne aux createurs la possibility de cons.ruire des mondes virtuels, 
fixes ou animes, en deux ou en trois dimensions. L'image peut 6tre con?ue numeriquement, en 
convertissant des donnees numeriques en information graphique (synthese d'images), ou 
provenir d'une source analogique (photo, video) traitee en la codant numeriquement (traitement 
damages). 

La synthese et le traitement d'images sont a la source de quatre types d'utilisation 
artistique: 1° La creation d'images numeriques fixes; 2° La conception assistee par ordinateur 
(CAO); 3° L'animation bidimensionnelle ou tridimensionnelle; 4° La creation d'images composites 
fixes ou animees. Un tableau des domaines duplication de Tinfographie aux arts visuels sert de 
temoin aux differentes categorisations (voir ANNEXE II). 



1° La creation damages numeriques fixes 

II y a deux fafons d'envisager la creation d'images numeriques fixes, qui engendrent deux 
procSdes differents. L'image peut Stre confue en trois dimensions. Elle necessite la programmation 
infornmique et des logiciels graphiques 3D. Elle peut aussi Stre comprise comme une peinture en 
deux dimensions. L'artiste se sert d'une palette 3 et d'un pinceau electronique comme le peintre se 
sert de la toile et du pinceau. Les images sont modifiables grace a la fonction d'interaction. Les 
resultats sont mis en banque sur disquette, disque rigide ou sur videodisque. lis sont visualises 
sur un eoran ou edites sur divers supports (papier d'imprimante, photographie). Le 
dessin reproduit a Tannexe I est yn bon exemple de dessin infographique ayant comme support 
une sortie d'imprimante. 

Les peintres, les dessinateurs, les illustrateurs tirent profit de ce type de creation. Les 
images numeriques servent egalement aux holographistes qui remplacent parfcis des objets reels 
par des objets numeriques. 



2° La conception assistee par ordinateur 

La conception assistee par ordinateur (CAO) est Tune des utilisations par les artistes de 
Timage numerique en trois dimensions pour la visualisation sur ecran d*une oeuvre qui sera 
executee par la suite. La CAO est une technique preliminaire. Ainsi, un createur qui fait de la 
sculpture assistee par ordinateur peut, avant m£me d'avoir touche au materiau, visualiser la forme 
de sa sculpture, les pieces qui la composeront, leur agencement, leur mise en perspective, ainsi de 
suite. 

Les createurs ne considerent pas la CAO comme une simple technique, mais comme une 
precieuse aide conceptuelle qui leur fait economiser temps et energie. 

La CAO convient particulierement bien aux createurs d'objets ou de formes en deux ou 
en trois dimensions. L'interactivite et la simulation des systemes de CAO en font des outils 
indispensables pour les plasticiens, les architectes, les designers, les scenographes et, de plus en 
plus (m£me s'ils sont encore tres peu nombreux) ies joailliers, les serigraphistes et les autres 
createurs du secteur des metiers d'art. 



Dispositif de creation qui comprend un ecran et une tablette servant a tracer des formes a l'aide d'un pinceau 
electronique. 
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3* V animation bidimensionnclle et tridimensionnelle 

Les images de synthase servent aussi a faire de Inanimation plane (2D) ou tridimensionnelle 
(3D). Le createur qui fait de Panimation plane travaille avec une palette electronique dotee de 
fonctions d'animation. Le principe est de simuler la troisieme dimension par des effets plastiques. 

Inanimation en trois dimensions (3D) est beaucoup plus spectaculaire. Elle tend vers la 
representation la plus fidele possible de la rea!it6. Elle requiert un equipement puissant et des 
logiciels 3D. Ulle peut Stre effectuee avec des moyens plus legers en combinant les techniques de 
la vid6o et de Tinformatique. 

Les concepteurs de films d'animation se servent Sgalement de Tordii.ateur pour automatiser 
certaines teches fastidieuses comme la colorisation des dessins et la fabrication de dessins inter- 
mediates. 

L'animation par ordinateur fournit les effets speciaux av.x cineastes et aux videastes. Elle 
permet la creation de films d'animation 2D et 3D au cinema, a la television et sur video. La 
television Temploie pour des publicites ou des ouvertures d'emission. 



4° La creation damages composites fixes ou animees 

La composition (images composites) est tres certainement le type d'usage le plus repandu 
chez les createurs. Elle rSsulte de Tassemblage d'images d'origines differentes (photo, bande video, 
camera, image numerique, palette electronique, etc.) sur un m£me support. La demarcation faite 
precedemment entre les divers types d'application de Timage de synthese est artificielle, puisque 
dans la creation artistique tout se melange et tout s'imbrique. Dans la plupart des cas, il est 
difficile d'etablir une frontiere entre le traitement de Timage et les effets speciaux. 

Avant Tarrivee de Tinformatique, les collages, les montages, les installations existaient et 
chacune des sources qui les constituaient etait facilement etiquetable. II y avait la photographie, 
le cinema, les arts plastiques, la video, etc. Maintenant, le peintre incorpore une photo numerisee 
a sa toile-ecran. Le videaste incruste une sequence video sur un fond numerique. «Toutes les 
associations, tous les melanges, tous les "collages" ou "assemblages" sont possibles)) (Edmond 
Couchot, dans Modernes et apres? Les immat^riaux, 1985, p. 126). 
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3. M6thode 



DEMARCHE TERMINOLOGIQUE 

Pour rSaliser les objectifs generaux de cette etude, & savoir dresser un bilan terminologique 
des arts infographiques, une methodologie eprouvSe par les services de terminologie des grands 
organismes quSbecois, canadiens et europeens a ete utilisee. 

La demarche consiste i r6pertorier les sources de reference du domaine, soit les lexiques, 
les vocabulaires 4 et les banques de donnSes informatisSes 5 puis i faiie l'analyse critique de celles- 
ci. Par la suite, il importe d'identifier les pratiques artistiques et les besoins terminologiques en 
rencontrant les intervenants des secteurs interesses. 

Seulement, contrairement & la bureautique, ou une 6tude semblable a ete faite recemment 
et ou il s'est avere qu'il existait au-del& de 140 sources de reference terminologiques dont la 
plupart etaient r^centes et valables, Tinfographie appliqu£e aux arts visuels n'en compte aucune. 
Ce n'est guire surprenant si Ton considere que la technique m€me de Tinfographie est i pau de 
choses pres dans le m€me cas, avec deux dictionnaires anglais parus en 1984 (voir yince et 
Hubbard dans la bibliographic), et un vocabulaire bilingue anglais-fran$ais, recent celui-l&, qui 
a ete publie en 1987 (voir Genest dans la bibliographic). Ce dernier ouvrage, tres bien fait, 
recense, pour la tres grande majority, ues termes d'infographie technique. La vingtaine de termes 
restants touche Tinfographie appliquee i la cartographie, au dessin technique, i Tinfographie 
d'entrepriso. Cinq termes seulement sont relics directement i Tanimation 7 : animation, schema 
simplifie, dessin-cle, dessin intermediate, interpolation. 

II n'est pas difficile de constater qu'un besoin tres net se fait sentir et qu'il n'est 
absolument pas redondant de chercher k recueillir la terminologie des arts infographiques. 

Le but de la premiere partie du mandat, qui 6tait de rassembler et d'analyser les ouvrages 
de reference, a ete rapidement atteint. Tout juste le temps de faire les verifications necessaires 
pour s'apercevoir qu'il n'en existait pas. II fallait done ddborder de Thypothese de depart et 
reorienter la recherche. II n'etait plus question de r6pertorier et d'analyser mais bien de creer de 
toutes pieces un premier outil de reference. La question s'est alors posee de savoir s'il etait pos- 
sible, justement, de creer Toutil manquant. De revaluation critique d'ouvrages de reference, 
Tobjectif du projet s'est transforme en une etude de faisabilite. 

Les entretiens personnels et telephoniques ainsi que la recherche documentaire ont, du 
mfime coup, pris une importance considerable dans le projet. D'eux dependait la suite i lui donner. 

Des artistes, des designers, des enseignants, des graphistes, des Informaticiens, des 
organismes, des ministeres, des associations d'artistes, des traducteurs, Tauteure du seul vocabu- 
laire bilingue de Tinfographie, le president d'une compagnie de logiciels quebecois, des organisa- 
teurs de rencontres scientifiques, des responsables de programmes d'aide aux artistes ont ete 
consultes (voir ANNEXE IX). 



Let vocabulaires se distinguent des lexiques par la definition qui accompagne chaque entree. 
5 La Banque de terminologie du Quebec et la Banque de terminologie du Canada. 

6 L*« reperiotree tenninolofiquee de la bureautique. BibUofraphte aaalytique, sous la direction de Monique Cormier 
et de Jean-Claude Boulanger, Universite Laval, 1989, XIV, 131 p. (Tra.-aux du Centre international de recherche sur le 
bilinguisme; F-6). 

L'animation sert tout aussi bien aux beroins techniques qu'a l'expression artistique. 
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Plusieurs types d'oeuvres infographiques ont ete visionnes, a Toccasion, entre autres, de 
reunions dissociations, lors depositions ou sur initiatives personnelles des cherchturs. 

Tous ces contacts ont permis de voir se rencontrer la technologie, Tart et la langue par 
Tintermediaire de la terminologie. Un court article publie dans Le Polygone, bulletin de liaison 
de Infographie Canada et qui s'adresse & des createurs en infographie, a donne a plusieurs specia- 
listes Toccasion de prendre connaissance du present projet (voir ANNEXE X). 

Les centres de documentation specialises en art ou en inf>rmatique, les bibliotheques, les 
galeries, les musees ont ete passes au crible pour trouver la documental ion sous forme de 
periodiques, de catalogues d'exposition, de revues culturelles, de manuels, de notes de cours, 
d'essais, de guides pedagogiques, de publicites, d'actes de colloques et de logiciels d'infographie 
(voir la bibliographie). 

Le type de terminologie contenue dans les logiciels d'infographie (voir ANNEXE VII) et 
dans les modes d'emploi a 6te passe en revue. L'examen des termes employes pour indiquer a 
Tutilisateur le moyen & prendre pour atteindre le rSsultat voulu a ete fait. Est-ce un pic- 
togramme? (ex.: des ciseaux, pour delimiter une zone & traiter dans Timage). Y a-t-il un menu qui 
donne le choix entre scroll, mirror, rotate? La m6me terminologie se recoupe-t-elle d'un logiciel 
& Fautre, d'un mode d'emploi & l'autre, d'un systeme i Tautre? 

De plus, une demarche exploratoire visant & effectuer un recensement en survol des unites 
lexicales qui pourraient former la future terminologie des arts infographiques a ete mise en oeuvre 
(voir ANNEXE III). 

Tout ce iratertel et ces demarches ont servi d'assises afin d'examiner la forme que peut 
ou pourrait bien avoir une terminologie des arts infographiques. Ce rapport constitue un bilan. 



DOCUMENTATION 

L'etape documentaire rev6t une importance considerable. Elle a servi & decortiquer la 
notion dVarts infograpuiques» et a permis d'evaluer la multiplicity des applications de Pordinateur 
dans le domaine des arts visuels, tout en fournissant les instruments pour juger de Tetat de la ter- 
minologie du domaine et des sous-domaines Au surplus, elle a rendu possible la constitution d'une 
bibliographie importante et tres precieuse pour les suites & donner i ce rapport. Sa consultation 
met en lumiere les principes qui ont guide la recherche et la classification, 

Fideles au theme de ce rapport, T«infographie appliquee aux arts visuels», les sources 
documentaires se repartissent selon les p61es de la technique (technologie) et de la creation, 
auxquels viennent se greffer les themes satellites de Taspect langagier, de la pedagogie et des 
logiciels. 

Par ailleurs, plusieurs titres qui n'ont pu 6tre consultes pour diverses raisons ont ete inseres 
sous la rubrique Autres ouvrages de reference. lis touchent, outre les sujets dejft mentionnes, la 
dimension economique des images de synthese, qui n'est abordee ici qu'en filigrane . 

A PintSrieur de ces themes, la documentation se repartit en plusieurs categories: ouvrages 
de vulgarisation, manuels techniques, notes de cours, modes d'emploi de logiciels, rapports de 
recherche, actes de rencontres scientifiques, dictionnaires, periodiques, albums de luxe, catalogues 
d'exposition, etc. 



Cette bibliographie n'est pas exhaustive. Elle rassemble lei ouvrages concernant le plus de disciplines artistiques 
possibles. La relative abondance d'ouvrages en franc. ail n'est nullement representative de la langue employee en infograp- a 
La langue a l'etude *tant le fran^ais, les recherches ont surtout port* de ce c6te\ 
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Du rassemblement et de l'examen de cette documentation tres recente, & cause de l'extr£me 
contemporaneity de la technoculture numerique, plusieurs caracteristiques se degagent. 

La premiere, dej& evoquee, est la quasi-absence d'ouvrages de reference en infographie et 
leur absence totale en arts infographiques. Les banques de terminologie (BTC, BTQ) r^ccnsent 
quelques termes d'infographie generale, mais les definitions ne sont pas recentes ou & jour. En fait, 
les deux banques n'ont ete d'aucun secours, & aucun moment, puisque les sources bibliographic 
ques citees etaient souvent desuetes et que beaucoup d?s termes d'infographie repSres Staient 
identifies comme faisant partie de domaines plus generaux. Par exemple, dans la BTC, temps reel 
a comme domaine d'attribution 1'informatique et comme sous-domaine le mode d'exploitatbn en 
informatique. Autrement dit, le terme n'a pas *te traite comme faisant partie du domaine de l'in- 
fographie. Mis & part les lexiques et les glossaires & la fin d'essais ou de manuels (Holtz-Bonneau, 
Claysson et aL y etc.) et les trois ouvrages de reference dej& mentionn^s (Genest, Vince, Hubbard), 
il n'existe aucune documentation terminologique aisement accessible ou disponible. 

Le fosse documentaire qui sSpare Tart et la technologie est une autre caracteristique 
notable. Ou trouver les termes relies aux arts infographiques? II est vite apparu que ce n'etait 
certainement pas du c&te des artistes des «beaux-arts» qui ont un certain mepris pour Thabituelle 
naivete culturelle des artistes infographistes. La situation cependant tend & evoluer puisque de plus 
en plus d'artistes, plasticiens, designers ou mediatistes (cinema, video, television) decouvrent 
Tordinateur comme outil de creation. 

Les magazines d'art, sauf Leonardo, qui est le seul periodique specialise en arts 
technologiques, traitent rarement d'art par ordinateur. S'ils le font, c'est de fa?on exceptionnelle, 
dans un numero special (Cahiers des arts visuels au Quebec, n° 33, 1987, «Art et ordinateur»), 
ou tres modestemem dans de tres brefs et trop rares articles. 

En revanche, les periodiques portant sur le design (Bat, Design Studies) ou l'industrie du 
spectacle et de la publicite (Qui fait quoi) s'en preoccupent de fa?on croissante. 

C'est la documentation technique Qui traite le plus & fond des applications de 1'infographie 
& l'art. De plus en plus nombreuses sont les revues specialises en infographie (Visual Computer, 
Computer Pictures) ou en informatique qui proposent une chronique sur 1'infographie (Micro- 
syst&mes, Science et technologie, Byte). 

De fa?on generale, on s'en rend bien compte, l'ordinateur est encore fetichise et le discours 
sur les arts infographiques releve toujours des hautes spheres de la technologie. Nombreux sont 
les tres beaux albums, illustres de nouvelles images, techniquement superbes, qui ne consacrent a 
la creation infographique que quelques pages & la toute fin. 

Par ailleurs, l'art informatique est une preoccupation constante pour certains theoriciens, 
comme Edmond Couchot, Paul Virilio (Modernes et apr&s? Les immat£rlaux, 1985), Philippe 
Queau, Jean-Marc Peyron (Dossiers de I'audiovisuel, n° 15, 1987), Herve Fischer, Andree Beau- 
lieu-Green et quelques autres. Leurs Merits vdhiculent beaucoup de termes concernant l'estheti- 
que infographique. 

II existe aussi de nombreux manuels d'infographie, mais ecrits en anglais (Computer 
Graphics User's Guide, Computer Graphics for Designers and Artists). Ceux qui sont 
disponibles en franfais sont & peu pres tous des traductions de l'anglais et, quand ils 
ne le sont pas, ils renferment toute la panoplie de caracteristiques d'une conception 
en langue anglaise. 

Ainsi, les redacteurs de livres et d'articles sur les arts infographiques sont pour la plupart 
des informaticiens et des mathdmaticiens. Sauf pour quelques exceptions, leurs interdts premiers 
ne vont ni & l'art, ni & la langue, mais aux algorithnes et aux formules mathematiques. 
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( II convient toutefois de preciser que le nombre d'artistes, de theoriciens, d'estheticiens, 
d histonens de I'art qui s'interessent au phSnomene tend a croitre. Les evenements, les numeros 
speciaux de revues manifestent un certain eveil. De !a dimension experimental qui les carac- 
terisaient, les nouvelles images deviennent de plus en plus proches de certains artistes. Ce sont 
ceux-ci qui vont les debarrasser de leur statut de curiosite technocuiturelle pour leur transferer 
celui d'oeuvre d'art. Mors commencera & se faire Thistoire des arts infographiques. 



ORGANISMES ET PERSONNES-RESSOURCES 

Le contact avec les organismes et les personnes concernes par ies arts infographiques, ainsi 
que la participation & quelques 6v6nements (voir ANNEXE IX) a permis, en plus de voir 
s exprimer des points de vue souvent fort differents, plusieurs orientations, plusieurs approches. 
II a aussi fait surgir un certain nombre de questions transversales et peripheriques i tous les arts 
infographiques. 

Les rencontres mettent en cause trois types d'approche: artistique, pedagogique et 
linguistique. 

De Yapproche artistique il ressort clairement que, sauf pour la publicite et le design, Tin- 
fographie est pratiquee dans tous les secteurs des arts visuels, mais de fa?on marginale. Y >e faut 
pas s'en etonner. L'equipement est coDteux et il faut amortir les frais par des retombees finan- 
ciers substantielles. 

Cependant, le coDt de Tequipement est souvent une pseudo-raison puisque la micro- 
mformatique offre des possibility interessantes & des prix accessibles. En fait, les artistes ne 
connaissent pas ou tres peu cette technologie. S'ils la maitrisent, elle n'est pas, selon eux, assez 
developpee. 

II en resulte une non-maturite des arts infographiques qui se traduit picturalement par un 
exces de realisme, un abus de formes virevoltantes, brillantes et colorees. Dans la 
plupart des cas, les resultats ne rendent pas compte des decouvertes picturales faites depuis le 
debut du siecle. 

Recemment des expositions (par ex.: «Images du futur» 9 ) ont fascine le grand public, 
friand de curiosites technoculturelles. Si les resultats sont artistiquement assez decevants, il n'en 
demeure pas moins que, comme pour la photographie, les cr^ateurs vont peu & peu, et de plus en 
plus nombreux, apprivoiser cet cutil encore nouveau. lis en tireront des oeuvres en accord avec 
Testhetique contemporaine. 

De leur c6te, les theoriciens sont & definir, par leurs reflexions, une esthetique specifique 
aux arts infographiques. C'est & partir de leurs 6crits qu'est apparue clairement Fevidence de la 
distinction terminologique entre la production de Toeuvre infographique - c*est-&-dire les termes 
utilises pour parler de la technique de production - et sa reception c'est-i-dire le moment oil 
Toeuvre se detache du createur pour Stre livree au public. 

Du point de vue de la ptdagogie, Tenseignement des arts plastiques au primaire et au 
secondare ignore completement Tinfographie. Le catalogue des logiciels educatifs du ministere de 
TEducation ne compte aucun logiciel relte aux arts plastiques. II n'existe pr.s non plus de projets 
de recherche au Quebec sur le sujet. De plus, les quelques ordinateurs disponibles sont reserves 
a Tenseignement du fran$ais et des mathematiques. 



Expositions organises par la Cite del arts et del nouvelles technologies, Montreal, en 1986, 1987, 1988 
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Au niveau collegia!, quelques chercheurs isoles, comme Roger Lafortune, professeur de 
graphisme au Cegep de Sainte-Foy, s'interessent & Tinfographie. II y aussi le cours d'infographie 
a j d6partement de design du Cegep du Vieux-Montreal et quelques tentatives isolees pour mettre 
sur pied des cours d'infographie dans les programmes d'arts visuels, mais sans plus. Regie generate, 
Tinfographie est r£servee aux programmes techniques. Comme pour le primaire et le secondaire, 
Tinfographie artistique est peu connue dans les colleges prives ou publics. 

A Tuniversite, on constate un interfit plus manifeste. Une liste (voii ANNEXE XI) tiree 
de la revue Le Polygone (n° 3, [1988]) recense toutes les institutions d'enseignement canadien- 
nes ou Tinfographie a une place. Au Quebec, toutes les universites en font usage, mais elle est 
habituellement cantonn6e dans les departements d'ing£nierie ou d'informatique. Toutefois, en 
1984, AndrSe Beaulieu-Green a mis sur pied le cours <%Art et ordinateur» & TUQAM. On o r fre 
egalement des cours d'infographie au dipartement d'histoire de l'art de TUniversite de Montreal 
et a l'dcole de design de 1'Universite Concordia. L'Universite Laval en dispense aussi au 
programme de communication graphique. 

De fait, & peu pres partou* au Quebec et au Canada il se donne des cours d'infographie, 
mais le plus souvent ce sont des informaticiens qui en assument la responsabilite. On per?oit 
encore tres nettement la dichotomie qui existe entre l'art et la technique. Les deux secteurs 
s'affrontent et ne reussissent pas tou jours i fusionner. 

La rencontre avec les gens plus directement impresses par la langue a souleve certaines 
questions. Louis-Philippe Hebert, president de Logidisque, une compagnie de logiciels quebecois 
confus en franfais, a 6mis des doutes sur les risultats linguistiques de logiciels traduits de l'anglais 
puisque, comme il le souligne «il faut craindre de toujours travailler avec notre structure de 
pensee fran?aise k l'interieur d'un micanisme prevu pour une autre langue. On peut se demander 
quel en sera 1'effet & long terme». II propt.se, comme seule solution et comme cela se fait rieja 
chez Logidisque, la conception et la creation de logiciels directement en tran^ais. 

II appert que la traduction n'est pas une solution miracle p* squ'elle irnplique 
necessairement un decalage temporel avec pour resultat, la diffusion de termes dej& perimes ou 
designant des concepts ayant beaucoup evolue. En fait, comme Edward Bulman, professeur 
d'infographie & 1'Universite Laval le faisait remarquer, une grande partie de la terminologie se 
renouvelle tous les troh ans et un manuel traduit en fran$ais n'est disponible, souvent, que cinq 
ans plus tard. Le vocabulaire de Tinfographie de Lise Genest ne renferme pas - et elle le recon- 
nait bien volontiers - des termes comme fractal, tres & la mode aujourd'hui en infographie, mais 
qui il y a cinq ans appartenaient encore presque uniquement au vocabulaire des mathematiques. 
II ne contient pas non plus les termes z-buffer % ray tracing, bit-map* courbe b-Spline, xy-plotter, 
polygone, simulation, mapping, etc., qui pourtant sont extrfimement repandus. L'infographie est 
friande de nouveaux procides, de nouveaux trues, comme le* fractals (resultats d'un procede 
mathematique qui permet de produire des contours irreguliers) ou autres. II n'y a done rien 
d'etonnant & ce que les termes citis n'aient pas 6te inclus dans le vocabulaire prepare pour IBM. 

Les constatations faites au fil de ces quelques pages autorisent & croire qu'actuellement 
Tinfographie, quand elle est connue, est per$ue comme faisant partie du domaine technique. Elle 
sert beaucoup plus aux ingenieurs qu'aux artistes. Sauf les publicitaires qui tirent parti des 
retombees financieres qu'elie amene et les designers qui Tutilisent comme outil conceptuel, les 
artistes ne la connaissent pas, ne s'en prioccupent pas ou Tignorent completement. 

L'exposition «Images du futur», organisee depuis trois ans & Montreal, prouve que e'est 
le grand public qui est le plus amateur de cette forme d'expression. 

Pourtant, on sent un certain eveil des theoriciens et des artistes. Les ecrits sur le sujet et 
les petites expositions se font plus nombreux. Fait interessant, le Conseil des Arts du Canada 
accorde des subventions aux artistes qui travaillent avec les medias ilectroniques. 
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Les rencontres avec les enseignants confirment le fait que Tapprentissage des arts 
plastiques, deja neglige au Quebec, ignore Tinfographie appliquee a ce secteur. 

La consultation des listes destitutions d'enseignemem demontre aussi que les cours 
d'infcgraphie artistique sont concentres principalement dans les etablissements de langue anglaise. 

II ressort, du point de vue linguistique, que Tanglais est la langue de Tinfographie et qu'il 
n'y a pas d'outil de reference Hlingue (banques de termes, dictionnaires) & jour. Tous les 
enseignants, les traducteurs et les specialistes interesses par la question linguistique deplorent 
evidemment cet etat de fait. 

On a constate aussi que la traduction de terminologies et de logiciels americains n'est pas 
une solution. II faut preferer des logiciels confus directement en franfais, ce qui engendrera 
forcement Temploi de termes franfais par les concepteurs et les usagers. 
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4, Dimensions terminologiques et linguistiques 



PREAMBULE 

La premiere tranche du rapport delimite les secteurs des arts infographiques, fait le bilan 
de quelques mois de recherches et reunit la description de la documentation et des contacts. Elle 
est precieuse pour etabhr un constat sur la terminologie employee. Les prochains paragraphes 
s'attachent a decrire cet aspect. 

Comme on l'a vu, le type de materiel recueilli pour faire le point sur la situation 
terminologique des arts infographiques est tres varie. Regie generale, la documentation technique 
a donne l'cccasion de rassembler la terminologie technique de l'infographie. Les termes d'esthe- 
tique et de l'apprehension de l'oeuvre achevee ont ete recueillis dans la documentation artistique. 

La creation d'une banque de 783 unites lexicales a fourni la possibility de degager quelques 
grandes tendances denominationnelles. Les principaux problemes terminologiques et linguistiques 
auxquels font face ceux qui sont interesses de pres ou de loin par l'infographie 1 sont abordes. 



BANQUE DE TERMES 

II est tres important de noter que cette banque ne pretend pas recenser toutes les unites 
terminologiques des arts infographiques. II s'agit plutdt d'un survol exploratoire visant a prendre 
connaissance des differentes orientations du domaine afin d'identifier, de fagon generale, les 
besoins linguistiques et terminologiques. 

En accord avec 1'idee de survol precedemment enoncee, les unites terminologiques ont ete 
recueillies dans les sources les plus variees possible, respectant les deux p61es d'une technologie - 
l'infographie - appliquee a la creation - les arts visuels, dont les secteurs ont ete delimites dLns 
la premiere partie. 

Quelques ouvrages ont ete rnieux scrutes que d'autres: 1'indispensable Vocabulaire de Tinfo- 
graphie (1987) de Lise Genest et Les images num£riques (1987) de Jean-Baptiste Toucharr* du c6te 
technique; L'image et Tordinateur (1986) de Franfoise Holtz-Bonneau du c6te de la creation. II 
cn va de m6me de certains periodiques specialises (Le Polygone) ou de numeros speciaux (Ca- 
hiers des arts visuels au Quebec n° 33, 1987; Dossiers de Taudiovisuel n° 15, 1987), qui ont retenu 
les nouvelles images pour theme. D'autres ouvrages mixant les approches technologique et creatrice 
ont servi i relever d'autres specimens interessants. Le livre de Clayton et al., Les nouvelles images 
(1987), est a cet 6gard exemplaire. 

La banque de termes a ete constitute - sauf pour les logiciels qui sont tous en anglais (voir 
ANNEXE VII) - & partir de sources ecrites en franfais. C'est le point de vuc de la francisation 
d'une terminologie qui commandait ce choix. A l'occasion pourtant, quelques remarques sont faites 
au sujet de termes releves dans des sources en anglais, surtout i l'etape de prise de connaissance 
du domaine. lis ne font toutefois pas partie du reservoir de termes constitue. 

Rappelons qu'il s'agit d'une etude de faisabilite, et non de l'etude exhaustive de la 
formation du vocabulaire de Tinfograp>>ie appliquee aux arts visuels. L'analyse qui est faite ne 



'Cc sont les tsrminologues, les traducteurc, les *tudiants et les enseignants en arts, lei cr£ateurs, les the*oriciens 
de l'art (critiques, historiens de Tart), les gaUristes, les revues d'art, les publicistes, les mformaticiens, les fabricant* de 
logiciels, les communicateurs, les chcrcheurs, les services gouvernementaux, le grand public amateur, etc. 
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peut etre que partielle. Eile se divise en deux parties: l'examen de la terminologie des arts 
infographiques selon les points bipolaires de la technique et de la creation; la typologie de ses 
caracteristiques linguistiques. 



NATURE DE LA TERMINOLOGIE DES ARTS INFOGRAPHIQUES 

Les lectures et les discussions ont permis de capter la substance de la terminologie 
employee en arts infographiques. 

La technique de l'infographie a besoin de termes tels que aliasing /crenel age, 
boxing /decoupage en botte, wire-frame representation/representation fil de fer. lis sont communs 
& toute l'infographie, qu'elle soit appliquee a ia cartographie, i la graphique de gestion, au vol 
simule, & l'architecture, aux arts, etc. 

Naturellement, a cause de son application & la creation artistique, il faut aussi s'attendre 
i l'adjonction d'autres termes qui sont propres aux arts et qui nous viendront de la theorie, de la 
critique, puis du public connaisseur. 

On peut poser comme hypothese que l'image infographique concerne aussi bien le geste 
crSateur de celui qui produit des images avec un systeme graphique que l'oeuvre elle-meme, 
detachSe des outiis informatiques pour Stre presentee au public. Cette constatation provoque deux 
niveaux terminologiques: celui de la production de l'image et celui de sa reception. Amenees par 
la dichotomic entre les arts et les techniques, ces deux strates sont le propre d'une terminologie 
de pointe que Ton tente de rassembler en puisant & des sources tres differentes (artistiques et 
techniques). Cela entraine les defauts irherents & une entreprise pionniere: . absence de cohesion 
en raison du manque de recul. 

La terminologie des arts infographiques retient, au moment oil J'artiste cree son oeuvre, 
done au moment de la production: 



m les termes generaux de l'infographie 11 : vector /vecteur t graphic data/donnees graphiques, 
two-dimensional /bidimensionnel\ 

■ les termes concernant l'affichage h l'ecran: haloing /effet de halo, gray scale /echelle 
de gris> smoothing /lissage\ 

b les termes se rapportant aux logiciels graphiques ou graphiciels: display 
command / commande d'affichage, world coordinates /coordonnees universelles\ 

m les termes portant sur le materiel graphique: graphics workstation/ poste de travail 
graphique, graphics screen/ecran graphique, mouse/souris (voir ANNEXE III). 



Une fois l'oeuvre terminee, et ainsi dissoctee des outiis qui ont servi i la creer, c'est-&- 
dire & sa reception par le public, les termes recueillis sont ceux assoctes g£neralement aux pratiques 
esthetiques (l'histoire de Part, la critique): effet dc degrade pour designer l'affaiblis- 
sement progressif d'une couleur, hyprartalisme (variante ou exacerbation de hyperrealisme) pour 
?ignifier cette recherche de realisme excessif qui caracterise beaucoup d'imafes infographiques, 
neo-pointillisme, par analogie du pixel avec la technique picturale en vogue & h fin du XIX C siecle 



Cei termes tont emprunt£s au Voeabulairt de rintogrmphie de Liie Genet t. 
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et qui consistait & peindre par petites touches, par points. Luminosite, images en mosciique y 
pixillation % ronds cr£neles s qui caracterisent les images, ou encore pixilliste comme synonyme 
d'artiste-infographiste, meritent aussi d'etre consideres (voir ANNEXE III). 

Sur la base de ce qui precede, !a terminologie des arts infographiques s'articule selon les 
deux pdles de la production (la technique) et de la reception (l'esthStique). 

La terminologie technique du materiel et des techniques infographiques est facilement 
reperable. Elle est tangible. Ce sont des pieces et des procedes qu'il faut nommer. 

A Tinverse, une partie de la terminologie de la reception est evanescente. Elle est dispersee 
parmi les commentaires et les ecrits des theoriciens. Ces derniers tentent de trouver les qualites 
et consequemment les termes d'une esthetique propre aux arts infographiques. 

Par ailleurs, Toeuvre infographique est un produit visuel qui se decrit avec le mdme 
langage plastique que toute oeuvre visuelle. La description des formes numeriques et 
la correlation spatiale des Elements (voir ANNEXES V a et b) requierent la m6me terminologie 
que les arts plastiques (voir ANNEXE VI) 12 . II faut done conclure que la terminologie de la 
reception intfcgre les termes du langage plastique 13 (volume ferme, superposition, couieur, texture, 
etc.) et ceux de Testhetique infographique (transformation, immattrialite, metamorphose, informeL 
hybridation, aleatoire, etc.). 



TYPOLOGIE DES CARACTfcRISTIQUES LINGUISTIQUES ET TERMINOLOGIQUES 
DU VOCABULAIRE DES ARTS INFOGRAPHIQUES 

Ce paragraphe a pour objectif de faire ressortir les particularity linguistiques de la 
terminologie technique et esthetique des arts infographiques. 

Dans un premier temps, sont soulignes & Taide d'exemples la synonymie, Pemprunt, le 
caique, les abrSviations, les variantes, les syntagmes eponymiques, les syntagmes neutralisateurs de 
Thomonymie et les hapax. Par la suite, les marques metalinguistiques qui impregnent le discours 
infographique sont typologisees. 



Synonymie 

Le phenomene de synonymie est pregnant dans le vocabulaire des arts infographiques, tant 
en franfais qu'en anglais, aussi bien & la production qu'& la reception de Toeuvre infographique. 
D'impressionnantes series ont 6t6 relevees: animation assists par ordinateur a pour synonymes 
animation, animation de synthese, animation digitate, animation infermatique, animation par 
ordinateur, animatique, art anime, art cybern&tique , dessin anime assiste par ordinateur, infographie 
animte; tablette graphique a pour synonymes digitaliseur num&rique, table a numeriser, tablette. 
tablette a digitaliser, tablette a numeriser, tablette de saisie, tablette digitale, tablette 
tlectronique. Lise Genest reieve de son c6te 90 ensembles synonymiques en fran$ais et 106 en 
anglais sur les 312 concepts repertories. Une liste de tous les synonymes peut Stre consultee (voir 
ANNEXE IV). 



Ces termes reprennent ceux des tableaux V a et V b. 

Comme sous-domaine de Testh^tique. 

Qui est, il faut le repeter, en pleine formation. 
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Emprunt 

Les emprunts sont une deuxieme importante caraettristinue de la tarminologie de 
1 infographie. lis sont faits autant & Tanglais (emprunts externes: paddle, joy stick, aliasing) qu'au 
fran?ais general (emprunts internes: coller, croissance, deplaccment, enlever) ou a d'autres domaines 
(emprunts internes: pinceau [arts plastiquesj, hyperreralisme [esthetique], fractal [mathematiques], 
camera [photographie, cinema, video], immateriel [esthetique]). 

Les emprunts k Tanglais emaillent abondamment le discours infographique. lis sont 
employes tels quels (hard copy, rubberband bit map) ou ont subi des modifications phcr.etiqucs 
ou graphiques (scanneur, aliassage, mappe) lb . 

Plus subtils sont les emprunts a Tanglais de nouveaux sens pour des termes qui existent 
deja en franfais (digital, iditeur, resolution). 



Les emprunts de termes fran$ais provenani d'autres domaines sont sou vent faits aux 
disciplines artistiques touchees par Tinfographie. Ce sont des homonymes 16 relatifs, puisqu'ils 
transposent & Tinfographie, suivant le principe de la simulation, des termes qui proviennent des 
arts plastiQues (pinceau, brosse, palette de couleurs, colorier, estomper), du cinema et de la video 
{camera, video, cadrer, zoom), de la television (broadcast, balayaze\ de Pholographie (alcdve 
holographique). 



Caique 

Le caique, qu'i! soit bien ou mal forme en frangais, est une realite de la terminologie 
infographique. II se distingue de Temprunt par sa non-conformite a la forme integrate des termes 
anglais. II la traduit, Tadopte ou la modifie. Les emprunts a Tanglais modifies tels aliassage (ang. 
aliasing), ou mappage (ang. mapping), pourraient faire partie de la categorie du caique. Dans le 
cas present, sont considers comme caiques, uniquement les unites syntagmatiques traduites lit- 
teralement ou non. Les unites simples (aliassage) sont traitees comme des emprunts integres au 
fran?ais. 



Les caiques peuvent etre du type litteral, en respectant Tordre syntaxique fran?ais - (bande 
demo < demo tape, haute resolution < high resolution) - ou en traduisant chacun des elements du 
syntagme (champ de visee < field of view, coordonntes d'ecran < screen coordinates, art par 
ordinateur < computer art). 



Variantes 

Les variantes sont les differentes formes que peut prendre un terme. EUes sont d'ordre 
crthographique - (story board/ story-board /storyboard, 2.5D/2DI/2D et demi) - morphologiques 
(infographe/infograhisie, tablette a numeriser/ table a numeriser, anti-aliasing/ anii-aliassage) - 
ou syntaxiques (graphisme par ordinateur / graphisme sur ordinateur, synthese d* image /synthese 
de Vimage) (voir ANNEXE IV) 



II n'est pas rare de voir classer parmi les calquei, les emprunti & une langue Itrangere et qui ont subi des 
mod ificati cgia orthogr&phiquei ou phon^tiques. 

Les homonymes sont des termes dont Torthoffraphe est identique mais dont le sens est different 
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Abrgviations 

Les formes reduites de termes se rencontrent regulifcrement en infographie. Elles prennent 
la forme de sigles (RVB pour rouge vert bleu, CAO pour conception assistee par ordinateur. 2D 
pour deux dimensions), de reductions (escaliers pour marches d'esealiers. camera pour camera \ir 
tuelle), de troncations (picto pour pictogra^me), de representations littSrales (Z-buffcr, courbe en 
B-spline) (voir ANNEXE IV). 



Syntagmes gponymiques 

Le vocabulaire de Tinfographie comporte un nombre tres Sieve de syntagmes eoonymiques, 
c'est-&-dire de syntagmes dont Tun des elements est un nom propre de personne . Beaucc lp 
d'algorithmes (de Boole, de Newell, de Watkins), de courbes (de Bezier, de Peano, de Hilbert. de 
Von Koch) sont baptises du nom de leur inventeur, sans compter les fougeres (de Bamsley), les 
nuages (de Love joy), les ombrages (de Phong). 

Par ailleurs, les syntagmes dont la base est sp6cifiee par une marque deposee (systeme 
Graph-Pen, tablelie Sylvania) constituent un proc£de de denomination non n6gligeable. 



Syntagmes neutralisateurs de I'homooymie 

Les syntagmes neutralisateurs de rhomonymie sont ceux qui sont formes d'un element 
emprunte & un autre domaine et d'un element propre & une terminologie donnee. En art in- 
fographique, les unites neutralisatrices sont principalement: digital et sa famille lexicale 18 (camera 
a digitaliser, art digital, bande vidio digitalisee, etc.); numerique et sa famille lexicale 
(art numerique, imagerie numerique, table numtrisante, cbjet numerique, etc.); effet de 
(effet d'ombrage, effet de halo, effet de loupe, effet de textures, effet de transparence, etc.); 
in fographique (art in fographique. creation infographique, design infog r aphique, holographie 
in fographique, etc.); electronique (arts electroniques. crayon electronique. dessin electronique, 
esthetique electronique, etc.). 



Hapax 

Les hapax sont des termes que Ton ne releve qu'une fois dans un corpus donne. lis sont 
frequents dans la terminologie de la reception de Toeuvre infographique. lis sont porteurs d'un 
facteur d'incertitude quant i Tephemerite de la notion qu'ils denomment ou encore ils sont le signe 
apparent d'une terminologie naissante. Bidediste, flying symbol syndrome, fougeres de Barnsley, 
hyprarialisme, image synthetypee, paint-boxer, pixelliste en sont de tres bons exemples. 

II est & noter que les differentes etiquettes sous lesquelles sont classes des phenomenes 
linguistiques similaires ont facilite le travail de dissection de la banque de termes. II ne faut pas 
oublier cependant, qu'une mftme forme peut s'inserer sous plusieurs etiquettes. Z-buffer est & la 
fois un emprunt externe & Tanglais et une abreviation par representation litterale. Paint-boxer est 
un hapay et un emprunt & I'anglais. Table a numeriser est le synonyme de tablette electronique et 
la variante de tablette a numeriser. 



Aucun des tyntagmet eponymiquei releves n'tt&it compel* d'un nom propre de lieu. 
*Aucun jugement n'eit porte eur la quality linguittique de l'elenient neutralisateur. 
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Marques et absence de marques metalinguistiques dans le discours infographique 

Les pages precedentes 1'ont demontre, le discours infographique renferme toute la pano- 
plie de caracteristiques d'une terminologie de pointe: la fluidite conceptuelle, les caiques (ultas- 
sage), les emprunts & Tanglo-americain (ray tracing), Temprunt interne i d'autres domaines (fractal 
[mathematiques]), la profusion de synonymes (animation de synthese, animation digitale, animalun 
informatique, animation par ordinateur, infographie animee, etc.), les variantes (story board, story- 
board, storyboard), les abreviations (RVB pour rouge, vert, bleu), les syntagmes eponymiques 
(algorithme de Boole), Putilisation de constructions syntagmatiques afin de contrer rhomonymie 
(numerique et sa famille lexicale art numerique, table numerisante, imagerie numerique), les hapax 
(bedidiste). 



Les traces interpretatives dans le texte (marques typographiques, explications sur le terme, 
etc.) font partie de cette collection. Elles constituent le metalangage. 

Le metalangage est un instrument linguistique qui sert & decrire les langues naturelles. 
Alors que celles-ci renvoient i des referents extra-linguistiques, aux objets du monde, la 
metalangue renvoie aux signes linguistiques pour eux-mSmes. Par exemple, une tablette graphique 
refere & un dispositif d'entree, alors que le syntagme tablette graphique (nom feminin) refere au 
signe linguistique employ^ pour denommer le concept «tablette graphique». 

En infogiaphie, appliquee ou non aux arts visuels, la structure metalinguistique exprime 
les hesitations, les incertitudes et les points de vue differents, tant sur le plan de la notion que 
jjr celui du terme. 

La typologie qui suit permet de rendre compte de ces divers phenomenes. Nullement 
exhaustive, elle donne la possibility pourtant de saisir Tespece de brouillard qui 
enveloppe les utilisateurs de la terminologie infographique. On explique cet etat de fait 
par le manque d'ouvrages de references linguistiques ainsi que par Texplosion recente 
de la discipline de Tinfographie en arts visuels. 



TYPOLOGIE 

1. Remarques linguistiques sur un terme (equivalence, emploi fautif, origine, etc.). On 
rencontre ce type de remarques presque uniquement chez les linguistes et les lerminolo- 
gues. La phrase au complet est centree sur le terme. 

ex.: Le caique «digitaliseur» est a eviter (Genest, 1987 (B], p. 22, sous l'entrle 
digitizer). 

ex.: L'abre*viation pic to est couramment employee (Holti-Bonneau, 1986, p. 330, a 
l'index sous l'entr^e pictogrmmme). 



2. Emploi d'un terme anglais, fautif ou neologique suivi d'une remarque pour signaler 
r equivalent frangais. 

ex.: - Le mapping. Cette operation, auesi appeUe ^application* [...] (Clayssen et a). . 
1987, p. 68). 

- Le commentaire metalinguistique — qui fait le point sur le code — est un terrr. 
synonymique guillemete' introduit par la locution adjectivale aussi appeUe . 
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3. Emploi de Tappositicn iniroduite par la conjonction ou. 

ex.: lis (les terrms] appartiennent a un domaine actuellcmcnt en plein 
essor: l'infographie, ou informatique graphique (Genest, 1987 [A], p. 6). 

- Le commcntaire metalinguistique est l'appooition dc informatique graphique 
introduite par la conjonction ou qui icrt a lignaler la synonymic 

ex.: On y £agne une image dynamique et non stereotypic ou synthetype> (Dossiers 
de l'awiiovisuel, n° 15, 1987, p. 40). 

- Le commcntaire metalingMistique est la conjonction ou doubUe de la miae en 
italique de synth*typ*c . La conjonction ou introduit le niologisme synth6typ*y 
en tant que tynonyme de stereotypic (dam le domaine dec images de synthese). 



4. Emploi de Papposition entre parentheses introduite par la conjonction ou. 

ex.: II faut [...] noter que les precedes d'anti-aliassage (ou lissage des contours) [...] 
(Holtr-Bonneau, 1986, p. 118). 

- Le commcntaire metalinguistique est i'apposition de lissage de contours intro- 
duite par la conjonction ou et doublee a* .a parenthese qui encadre le synonyme. 



5. Emploi de Papposition entie parentheses introduite par la preposition pour. 

ex.: Lec «bededistes» (pour createurs de banques de donnees) de sa society cliquent 
avec leur souris ou stylet chaque point essenticl du pirn (BAT, n° 94, avril 1987, 

[p. sol). 

- Le commcntaire metalinguistique est Papposition de ?a periphrase synonymique 
createurs de banques de donnees , inwwhiite par la preposition pour , 
doublee de la mise entre parentheses, et de la ntize entre guiller.iets du niologieme 
bededistes. 



6. Emploi de Papposition (seule). 

ex.: Ce qui manque aux images infographiques haut de gamme est ce qu'il appelle le 
«human feeling», la tache, 1 'imperfection (Le Polygene, n° 8, (1988], p. IS). 
- Le commentaire metalinguistique est l'apposhion de ^enumeration de la tache , 
1 'imperfection , doublee de )a mise entre guillemtts de human feeling . Ce terme 
est ainsi signals comme un emprunt non priu en compte (accepts) par le 
redacteur et qui est a remplacer. 



7. Emploi de la juxtaposition entre parentheses. 

ex.: (...) recre*er l'image d'un objet en fonction de nouvelles perspectives qui lui sont 
indiqu£es a I'aide d'un manche a balai ( joy stick ) [...] (Dottier* de l'audiovieuel, 
n° 15, 1987, p. 20). 

ex.: CRAYON OPTIQUE (LIGHT PEN) (Touchard, 1987, p. 182). 

- Le commentaire metalinguistique est constitue de la juxtaposition entre paren- 
theses des emprunts a l'anglais joy stick et l ight pen doublee, dans le premier 
exemple, de la mise en italique de joy stick . Les redacteurs ressentent encore le 
besoin de donner Equivalent anglais (probablcment mieux connu) apres la forme 
franc, aife. 
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Dans le domaine des images de synthese, synthetype* est forme* a partir de synthese et de type par analogic 



avec stereotype , 



28 



ERIC 



20 



8. Jugement de valeur sur un terme et non sur l'objet qu'il represente. 

ex.: Je n'aime pas ce mot [infographiste], pas plus que pixelliste. Paint-boxer est un 
terme plus juste, mais il ne e'applique qu'a ceux qui travaillent sur la Paint Box 
(BAT, n° 100, janvier 1988, (p. 22]). 

- Le commentaire m*talinguistiq\«e est l'allusion directe a la langue dans l'enonce 
je n'aime pas ce mot 



9, Emploi de marques graphiques sans commentaire direct sur le terme. 



ex.: II n'y a qu'a regafder un livre sur le computer art (...) (Dooaert de 1 'audio visuel, 
n° 15, 1987, p. 41). 

ex.: Le «fractal» est un modele math*matique (Holtt-Bonneau, 1986, p. 58). 

- Lei marques typographiques (eoulignement, guillemots) disignent de nouveaux 
concepts non encore bien asaimiUs. 



10» Absence de marques metalinguistiques. Les termes semblent assimiles par les redacteurs. 

ex.: Effets de moire dus a l'alim;ing (ToucharJ, 1987, p. 59). 

ex.: Nous avions parfaitement ma!tris6 le procld* du scanning (Doaaiers de I'au- 
dioviauel, 1987, n° 15, p. 47). 

ex.: (...) les images de synthese ne descendent plus de l'iceberg. Elles ne font plus 
froid dans le dos avec )eur hyprarialisme. (Dossiers de l'audiovisuel, n° 15, 1987, 
P. 37). 

ex.: Qu'aurait fait Mondrian avec l'ordinateur? Se serait-il satisfait de ge"ne"rer des 
hasards? (Beaulieu-Grcen, 1987, p. 2). 

ex.: (...) les techniques numiriques invitent a de tres complexes hybridations (Couchot, 
1985, p. 126). 



Tous les exemples (sauf 10), en plus d'enoncer des commentaires metalinguistiques, portent 
des marques typographiques (guillemets, gras, italiques, soulignements). Par ailleurs certains cas 
mixent plusieurs de ces types. 

ex.: Les objets graphiques sont represented dans l'ordinateur comme des ensembles 
de points, les «pixels» ( picture elements ) on «pels» (points eUment aires) (Tou- 
chard, 1987, p. 51). 



Les points traites dans cette section font surgir une observation importante. En effet, les 
alternances (synonymes, abreviations, variantes), les marques metalinguistiques, les emprunts & 
Tanglais et les caiques connotent les hesitations langagieres face & un nouveau domaine dont la 
conception se fait en anglais. Ce sont des pi^icmes fondamentaux en terminologse, Dans une 
6tude ulterleure ayant pour but de decrire la tcrminologie des arts infographiques, chacun des 
problemes souleves meriterait un developpement substantiel. L'etablissement June terminologie 
coherente, limpide et valable exige la resolution de ces problemes. 



27 




5. Conclusion 



Ces quelques mois de recherche ont rendu possible Identification d'un certains nombre 
de faits relids 4 l'infographie app* *u6e aux arts visuels. 

Au point de vue docunientaire, il n'y a pas ou trfes peu d'outils de reference bilingues , 
de manuels et de logiciels de dessir en fran^ais. Les exceptions sont, regie g6n6rale, des traduc- 
tions. De plus, la terminologie consignee dans ies banques est d€sufcte. 

Ce sont les revues d'informatique ou d'infographie - majoritairement en anglais ~ qui 
fournissent la principale matiere documentaire. Les magazines artistiques traitent rarement d*info- 
graphie. 

point de vue p£dagogique, en arts visuels, les niveaux primaire, secondaire et collegia! 
ignorent & peu prfcs completement l'enseignement de l'infographie. Au colldgial, Torientation 
demeure technique. II y a cependant une sensibilisation & Tinfographie artistique au niveau 
universitaire, mais beaucoup plus dans les in r «..;tions de langue anglaise. 

Au point de vue de la pratique de l'infographie, il est clair que tout se joue en publicity 
et en communication visuelJe. Les enjeux financiers sont importants. Le Canada est reconnu 
internationalement et les recherches menses par Silicon Graphics & Toronto, par le groupe Andr6 
Perry, Emotion Studio, Onzieme Ciel, le laboratoire Miralab au Quebec (et par bien d'autres 
encore), impliquent en retombSes, des dizaines de millions de dollars. 

La technique de l'infographie est appliqu6e aux autres secteurs des arts visuels, mais pour 
le moment, de fa$on marginale. 

Au point de vue terminologique, le vocabulaire de l'infographie technique se renouvelle 
environ tous les trois ans. II pr6sente toutes les caracteristiques d'une terminologie de pointe: 
caiques, emprunts & l'anglais et & d'autres domaines, profusion de synonymes, fluidity 
conceptuelle, marques d'hesitation dans le texte (guillemets, italiques, explications sur le terme, 
etc.), hapax. 

Au cours des recherches, deux strates ter^anolcgiques ont 6te identifies. Celle de la 
production de l'oeuvre, qui retient le vocabulaire technique de l'infographie et celle de sa 
reception, au moment oil elle est livr6e aux contemplateurs 21 . II se trouve cependant que les 
termes de la production sont beaucoup plus faciles & identifier et a recueillir que ceux de la 
reception. La jeunesse de l'histoire de Tart infographique et done de son esth^tique en est la 
cause. De plus les Merits thdoriques & son sujet sont malgr6 tout assez rares. 

II ne faut pas conclure que l'infograpl: ; e ne peut s'appliquer qu'& la communication 
visuelle. Lorsque l'ordinateur aura acquis le mfeme statut que le crayon, l'appareil-photo, le 
pinceau ou le buiin et qu'il n'entrainera plus de discours philosophiques sur la d6mat6rialisation 
de Tart, les cr^ateurs l'utiliseront tout naturellement comme outil. 
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l.Sauf tvidemment le vocabulaire de Liie Genest. m 
A titr* d'exemple, la simulation d'un vocabulaire qui ramirblerait let termei de la production ot de la reception 
est jointe en annexe (voir ANNEXE VIII). 



6. Propositions 



Les problemes soulevSs dans ce rapport laissent prSsager le type de propositions a 
envisager pour la suite de la recherche. 

COURT TERME 

■ Identifier les besoins terminologiques dans le domaine de la communication visuelle. 

■ Cerner les besoins de traduction de logiciels graphiques et de leur mode d'emploi. 

■ Soumettre 4 des compagnies de logiciels, des projets de participation & la conception 
de logiciels graphiques en franfais, accompagnes de leur mode d'emploi. 

MO YEN TERME 

■ Faire un vocabulaire bilingue de l'infographie appliqu6e & la communication visuelle. 

■ Traduire les logiciels graphiques et leur mode d'emploi. 

■ Tenir compte du developpement des banques de donnSes, des possibility de 1'editique 
et des nouvelles technologies de communication (ex.: rdseau numerique & integration 
de service) pour faire des mises & jour rapides et 6conomiques qui manquent dans les 
domaines de pointe ct qui sont souvent cause d'inertie terminologique. 

■ Informer les enseignants et les ministeres de ces differents projets. L'infographie ne 
saurait rester longtemps en marge du systeme d'Sducation quebecois. 

■ Enrichir les banques de terminologie - en prenant les arrangements prSalables — des 
termes recueillis. 

■ Continuer les reflexions sur la bipolarit6 des arts infographiques. 
LONG TERME 

■ Participer a la conception de logiciels graphiques et de modes d'emploi en fran?ais. 
h Faire un vocabjJaire des arts infographiques. 
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■ Annexe I a 



France Verreault: dessin realise avec le logiciel Cricket Draw. Sortie sur imprimante 
Laser Writer +, 300 points au pouce. 




■ Annexe I! ■ 



DOMAINES D'APPLICATION DE L'INFOGRAPHIE EN ARTS VISUELS 



ARTS PLASTIQUES 

(peinture, »culpture, gravure, desiin) 



SCfcNOGRAPHIE 



ILLUSTRATION 



sffiche 

bande deisin*e 
creation grapnique 
publicity imprime> 
etc. 



DESIGN 



textile 
mode 
produita 
etc. 



MfiTIERS D'ART 



ce>amique 
poterie 

»e>igraphie sur tissu 

joaillerie 

etc. 



VIDEO 



clip-vid£o (effets »p4ciaux) 
traitement nume>ique d'images vid^o 
jeux video 
etc. 



CINEMA 



film de fiction (effeta sp^ciaux) 

film d'animation 3D (type Tony de Peltrie) 

film d'animation 2D (pour enfants) 

colorisation 

etc. 



COMMUNICATION 
T£L£VISUELLE 



animation et effeta »p£ciaux publicitaires 

*ine>ique demission 

animation demission 

ouverture d'dmisaion 

etc. 



PHOTOGRAPHIE 



traitement d 'image 
effets »p£ciaux 
etc. 



HOLOGRAPHIE 
ARCHITECTURE 



holographie d'un objet num^rique 



interieur (mobiiier, amenagement) 
exWrieur 



ETC. 
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b Annexe H! ■ 



TERMES RELEVtS DANS LA LITTfcRATURE CULTURELLE 
ET TECHNOLOGIQUE EN FRAN£AIS (783) 

(Les sous-domaines (( ]) sont indiqu£s lorsque Ies termes sont 
repris de Vise Genest) 



alrographe 
affichage 

affichage en r.«?etif [affichage] 
affichage graphique 
affichage photomque 
affichsr [affichage] 
agrandir 

agrandissement photographique 
airbrusher 

aire de trac6 [materiel] 
alc6ve holographique 
aUatoire 

algorithme d 'Apple [graphiciel] 

algorithme d^limination des lignes [graphiciel] 

algorithme d'elimination des surfaces [graphiciel] 

algorithme de balayage de Watkins 

algorithme de Boole 

algorithme de decoupage [graphiciel] 

algorithme de Newell [graphiciel] 

algorithme de scanline 

algorithme de subdivision de War nock 

algorithme de Warnock [graphiciel] 

algorithme de Watkins [graphiciel) 

algorithmique 

aliasing 

aliassage 

alternance 

anamorphose 

angles d'Euler 

animation assisUe par ordinateur 

animation de synthese 

animation 2D 

animation digitals 

animation informatique 

animation par ordinateur [application] 

animation plane 

animation tridimensionnelle 

animation tridimensionnelle par ordinateur 

animation 3D 

animatioue 

antialiasing 

anti-aliasing 

anti -aliassage 



anticr^nelage 
anti-crenelage [affichage] 
aplat 

appliquer la couleur 
arete 

arriere-plan d'image [affichage] 
art anime 

art assists par ordinateur 

art cybernetique 

art digital 

art infographique 

art numirique 

art par ordinateur 

artiste infographique 

artiste informaticien 

artiste ordinateur 

artiste-executant 

artiste-infographiste 

arts electroniques 

arts graphiques 

arts infographiques 

arts m^diatiques 

attribut graphique [affichage] 



B -Spline 

baisser de plume [graphiciel] 
balayage [affichage] 
balayage au vol [affichage] 
balayage cavalier [affichage] 
balayage entrelace [affichage] 
balayage Hgne 

balayage ligne par ligne [affichage] 

bande de demonstration 

bande demj 

bande video digftalisee 

banque d'images 

banque d'objets 

banque de donnees 

banque de formes 

base de donneei graphiques [graphiciel] 

basse resolution 

Wdediste 
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bibliotheque de logiciels (graphiciel] 
bidimensionnel (termes ^n^raux] 
bit -map 
bit map 

bord de segment (termes genlraux] 

bouclage [afTichage] 

boule roulante [materiel] 

branchement 

brillance [affichage] 

broadcast 

brosse [afTichage] 

buffer 

cadrer 

calculateur 

camera 

camera a digitaliser 
camera numerique 
camera vidlo 
camera virtuelle 
CAO 

capacity d'ad.essage [materiel] 
carrousel (materiel] 
carte graphique [materiel] 
catastrophe 

champ de vis£e [materiel] 

changer d'echelle [affichage] 

cintholographie 

circuit UUv\t€ en direct 

cisaillemcnt [affichage] 

clarte" 

clavier de fonctions [materiel] 
clignotement [affichage] 
clip 

clipping 

collage 

coller 

colonne d 'affichage [affichage] 
coloration 

coloriage [affichage] 
colorier 

commande absolue [graphiciel] 
commande d' affichage [graphiciel] 
commande de plume [graphiciel] 
commande relative [graphiciel] 
compilateur graphique [graphiciel] 
compression d 'images 
computer art 
computer graphism 
conception 

conception assisted en trois dimensions 
conception assisted par ordinateur [application] 
conception automatised 



conception electronique 
conception par ordinateur 
conceptualisation 
conceptualisation logique 
console de visualisation [materiel] 
console graphique (materiel) 
constat photographique 
contour 

contraste [affichage] 

conversationnel 

convivial 

coordonne>s [graphiciel] 
coordonnles absolues [graphiciel] 
coordonnles cartlsiennes [graphiciel] 
coordonnles d'appareil 
coordonne>s d'tcran [graphiciel] 
coordonnles d'utilisateur [gTaphiciel] 
coordonnles homogenes [graphiciel] 
coordonnees normalises [graphiciel] 
coordonnees relatives [graphiciel] 
coordonnles universelles [graphiciel] 
couleur 

couleur num<§rise> 
couleur primaire 
courbe d'Hermite 
courbe de Busier 
courbe de Hilbsrt 
courbe de Lissajous 
courbe de Peano 
courbe de Sierpinski 
courbe de Von Koch 
courbe du Dragon 
courbe en B-Spline 
courbe fractale 
crayon electroniquc 
crayon magnitique 
crayon optique 
crayon photosensible 
creation de grists [affichage] 
creation infographique 
crlatique 

creature synthltique 
crlnelage [affichage] 
croissance 
croix [materiel] 
eulbute [affichage] 
curseur [affichage] 
curseur k reticule [materiel] 
cycle d 'affichage [affichage] 

danseur-performeur 

dlcor assists par ordinateur 

decor crit par ordinateur 
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decor de synthase 
decoupage (affichage] 
decoupage en bolt* (affichage] 
dedoubleinent 
defilement [affichage] 
definition (materiel) 
definition de trame [materiel] 
definition graphique 
deformation 
dernaterialisation 
demo tape 
deplacement 

deplacement de plume [materiel] 
design infographique 
designation [affichage] 
dessin [materiel] 

dessin anime assiste par ordinateur 
dessin anime par ordinfteur 
dessin anime tri-dimensionnel 
dessin assiste par ordinateur 
dessin-cle [application] 
dessin cle 

dessin de reference 
dessin electronique 
dessin sur ordinateur 
detection (materiel) 
2D 
2-D 

2D et demi 
2D i 
2.5D 

digitalisation 
digitalisation video 
digitaliser 
digitaliseur 
dimension fractale 
direction 

dispositif a balayage cavalier [materiel] 
dispositif a balayage recurrent [mateiiel] 
dispositif de designation [materiel] 
dispositif graphique [materiel] 
dispositif graphique d 'entree [materiel] 
distribution 

donnees absolues [termes generaux] 
donnees graphiques [termes generaux] 
donnees relatives [termes generaux) 
double competence 
duplication 



echelle de gris (affichage] 

eclatement 

ecran [materiel] 

ecran a cristaux liquides [materiel] 



ecran & haute definition [materiel] 

ecran a plasma [materiel] 

ecran cathodique [materiel] 

ecran d'affichage a rayon laser [materiel] 

ecran electroluminescent [materiel] 

ecran graphique [materiel] 

ecran tactile [materiel] 

ecran technologique 

editer 

edit cur 

editeur graphique 

edition electronique 

edition graphique 

effacement [affichage] 

effet cinematique 

effet de degrade 

effet d'ombrage 

effet de halo [affichage] 

effet de loupe [affichage] 

effet de lumiere 

effet de reflexions 

effet de textures 

effet de tranparence 

effet de translation 

effet de soom [affichage] 

effet dynamique de couleur 

effet graphique 

element d'image [affichage] 

element detectable (affichage] 

element graphique (affichage] 

elimination des lignes cachees [affichage] 

encrage (affichage] 

encrage continu [materiel] 

enlever 

ensemble de Julia 

ensemble de Mandelbrot 

entite graphique (termes generaux) 

entratnement (affichage] 

ergonomie 

escalier [affichage] 

espace (termes generaux] 

etpace conceptuel 

espace d'affichage (materiel] 

espace d'appareil [materiel] 

espace virtuel [ffraphiciel] 

esthetique de l'infomiel 

esthetique electronique 

esthetique numerique 

estomper 

etirement (affichage] 
explosion 

extinction [affichage] 
extraction 

extremite [termes generaux] 
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face arriere 

face cachee 

face invisible cachee 

factorisation 

faire pi voter [affichage] 

fausse perspective 

faux 3D 

fenetre [ affichage] 

fendtre d'examen 

fermer [affichage] 

fichier graphique [graphiciel] 

fid^lite [materiel] 

HI de fer 

flou 

flying symbol syndrome 

fonction de coloriage 

fonction graphique [affichage] 

fonction hasard 

forme [affichage] 

forme non figurative 

formes fractales 

FORTRAN 3D 

fougeres do Barnsley 

fractal 

fractale 

fractals 

fuoion des volumes 



gen6rateur a matrice de points [termes gene>aux] 
g6n*rateur de caracteres [termes geniraux] 
generateur de caracteres par traits [termes g£n6raux] 
generateur de courbe [termes g*n*raux] 
generateur de vecteurs [termes g<n<raux] 
ginerique TV 
geometric fractale 
geomitrique 
GKS 

gliisement 

gouachage [affichage] 
GRAF 

train de texture 
graphiciel [graphiciel] 
graphique PERT 
graphique aur ordinateur 
graphisme par ordinateur 
groupe detectable [&fficl^ge] 
groupe graphique [affichage] 
GSP 

hachurage [affichage] 
half toning 
halo [affichage] 



hard copy 
hasard 

haute definition [materiel] 

haute resolution 

histoire de Part informatique 

holographie infographique 

nomothetic [affichage] 

human feeling 

hybridation 

hybride 

hyperrealisme 

hyper-realiste 

hyprarealisme 

icdne 

image [affichage] 
image 3D 

image a haute definition 
image animee 
image cle 

image cod£e [graphiciel] 

image composite 

image de synthese 

image de synthese fil it fer 

image de synthese pieine 

image de synthese tridimensionnelle 

image de synthese 3D 

image digit ale 

image en mosalque 

image en stereoscopic 

image fixe 

image g^neree par ordinateur 

image hyperrealiste 

image informatique 

image interactive 

image intermediate [application] 

image iigne par Hgne [affichage] 

image numerique 

image opto-electronique 

image photonique 

image processing 

image synthetique 

image synthetique en trois dimensions 

image «y n thetypee 

image video 

image videographique 

image-video [materiel] 

imagerie de synthese 

imagerie numerique 

imagerie 3D 

images fractales 

immateriel 

imprirnante graphique [materiel] 
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imprim* [materiel] 
incrustation 
info -artiste 
infogTaphe 

infographie [termes geniraux] 
infographi e animte 

infographie interactive (termes gtntraux] 

infographie par coordonnees (termes gtneraux] 

infographie par quadrillage [termes gtntraux] 

infographie passive [termes g*n$raux] 

infographie tridimensionnelle [termes g£neraux] 

infographiste 

informatique graphique 

informel 

insertion 

instruction graphique [graphiciel] 

interactif 

interactivity 

interface 

interpolation [application] 
interpolation de formes 
interpolation entre deux dessins 
intersection 
intervallage 



jaillissement 
joystick 
joy stick 

juxtaposition [affichag'.-] 



lane* de rayon 
lancer de rayon 

langage de commande graphique [graphiciel] 

langage de programmation graphique 

langage graphique [graphiciel] 

langage informatique 

i»c„dge plastique 

lever ue plume [graphiciel] 

light pen 

ligne cache> [affichage] 

ligne d 'affichage [affichage] 

lissage [affichage] 

lisse [affichage] 

liste d'affichage [graphiciel] 

logement de plume [materiel] 

logiciel de dessin 

logiciel graphique 

LOGO 

logo anime 

look informatique 

loupe [affichage] 



lumiere 

luminance [affichage] 

luminosity 

luminostyle 



maltre-couple 

manche a balai [materiel] 

manette 

manipulation [affichage] 

mappage 

mappt 

mapping 

maquette animatique 
marches d ? escalier 
marque [materiel] 
masquage [affichage] 
masque 
masquer 

matlrie) de transfert te16cin£ 
mathtmatiques fractales 
matrice de points [termes g£n£raux] 
m* and re 

m*andre aUatoire 
mtmoire 

mimoire de profondeur 

memoire graphique [materiel] 

mimoire % 

mita-artiste 

mttabole 

metamorphose 

m£thode de shading 

mettre en evidence [affichage] 

micro-infographie 

mini-palette 

MIRA [graphiciel] 

mise en Evidence [affichage] 

mode conversationnel 

mode interactif 

modele 

modele conceptuel 
moderation [affichage] 
moderation analytique 
modulation d'objets 
modelisation en trois dimensions 
modelisation informatique 
moderation math*matique 
mode'lisation 'tridimensionnelle 
modelisation volume 
molette [maUriel] 
montagnes de Voss 
mosatque 
motif [affichage] 
mouvement 
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mouvement d'images nume>iques 
mouvement de prise de vue r^elle 
multidisciplinaire 
musique num^rique 

NDC 

neo-pointillisme 
niveau de gris 
noircir 

nouvellet images 
nuages de Lovejoy 
numeration 
numlriseur [materiel] 

objet [termes glnlrauxj 
objet de synthese 
objet en fil de fer 
objet fractal 
objet numlrique 
objet synthltique 
objet volant 
octaedre 

oeuvre cr«*«*e et fixe*e par ordinateur 

oeuvre infographique 

oeuvre m^diatique 

ombrage [affichage] 

ombrage de Phong 

ombre 

option perspective 
ordinateur artiste 
origine [materiel] 
outil graph ique 

paddle 
paint box 
paint-boxer 

palette de couleurs [affichage] 
palette llectronique 
palette graphique 
panoramique [affichage] 
papillotement [affichage] 
partie cached [affichage] 
pas de grille [maUriel] 
pw de traceur [matlriel] 
peinture *lectronique 
perspective 
perspective cavaliere 
Phong shading 
photostyle [materiel] 
phototraceur [materiel] 
picto 



pictogramme [affichage] 
picture element 
pinceau [affichage] 
pixel [affichage] 
pixelliste 
pixillation 

plan arriere de d*coupage [affichage] 
plan avant de d*coupage [affichage] 
plan de decoupage [affichage] 
plan de vue [matenel] 
plume [maWriel] 
point 

point adressable [maUriel] 

pointage [affichage] 

point- cU 

point d'ancrage 

point d'intersection 

point de contrcle 

point de direction 

point de vue [materiel] 

pointeur [maUriel] 

pointeur opti<v<e 

pointilliste 

polyedre 

polygon e 

positionner 

poste de travail 

poste de travail graphique [matenel] 

poursuite [affichage] 

poursuite lineaire 

premier plan d'image [affichage) 

primaire vidio 

primitive 

primitive cube 

primitive de creation 

primitive g£om*trique 

primitive graphique 

primitive sphere 

procedure 

processeur graphique [materiel] 
production infographique 
produit infographique 
profondeur de champ 
progiciel 

progiciel d'animation 
prcgiciel graphique [graphiciel] 
programmation 
programme 

programme d'affichage graphique [graph 
programmed design 
programme de trace" [graphiciel] 
programme graphique [graphiciel] 
pseudo 3D 

pyramide [termes g*ne>aux] 
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rafraichisssment (affichage] 
raster 

ray -tracing 
ray tracing 
r4 alii me 

rebouchage automatique (materiel) 
reconnaissance des formei [materiel] 
red u ire 

reflexion (affichage) 
refraction 

releveur de coordonne>i [materiel] 
remplusage [affichage] 
renverser 

repere electronique 

repeter 

H petition 

representation 

representation en relief 

representation fij de fer [affichage] 

representation graphique [materiel] 

representation numerique virtuelle 

representation 3D 

reproduction [affichage] 

resolution [materiel] 

reticule [materiel] 

retouche informatique 

rond crenele 

rotation 

rotation d 'image [affichage] 
rotL "on horitontale 
rotation verticale 
rubberband 
RVB 



sautillement [affichage] 

sealant 

scan n age 

scanning 

scenarimtge 

scenario animatique 

scenario-rnaquette 

scene [materiel] 

schema simplifie [application] 

scintillement 

scintillement [affichage] 

section majeure 

segment [termes generaux] 

self shadowing 

serie aleatoire 

signature visuelle 



simulation 

simulation par ordinateur 
slow can TV 
souris [materiel] 
sphere 

epirale [materiel] 
spot [affichage] 
squelette [application] 
squelette d'acces 
station de travail 
stereoscopie 
story board 
story -board 
story board 

story board d'&nimation 

structure dynamique 

stylet [materiel] 

stylet pointeur 

stylo electronique 

i >ylo optique 

stylophote 

suivi de rayon 

suivi de rayon lumineux 

superposition 

support imprime 

suppression [affichage] 

surbrillance [affichage] 

surface cachee [affichage] 

surface d 'affichage [materiel] 

surface de Besier 

surface de trace [materiel] 

symbole de poursuite [materiel] 

symbole graphique (termes generaux] 

synuiese d'image 

synthese d'images 

synthese de l'image 

systeme ferme 

systeme Gr; f-Pen 

systeme graphique [materiel] 

syrteme interactif 

systime ouvert 



table a numeriser 
table de couleurs 
table tragante (materiel) 
tablette 

tablette acoustique [materiel] 
tablette a digitaliser 
tablette a numeriser 
tablette de saisie 
tablette digitale 
tablette electronique 
tablette graphique [materiel] 
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tablette Lincoln Wand (materiel) 
tablette Rand [materiel] 
tablette Sylvania [materiel] 
tablette numtrisante 
tablette Wand 

technique de l'elutique [afTichage] 

technique dc trame 

technique hybride 

teinte [afTichage] 

ttUcopie 

tempt r*el 

terminal graphique [materiel] 
tete trac, ante [mattriel] 
texture 

texture d'attraction 
texture de tension 
texture d'impulsion 
theatre de Tim age 
tirer des lignes 
tortue 

touche de fonction [materiel] 
trac, age de rait 
trace* [materiel} 
trace* branche* 
trace* de rayon 
traceur a bande [materiel] 
traceur a jet d'encre [materiel] 
traceur anaiogique [materiel] 
traceur a plat [materiel] 
traceur a plumes [materiel] 
traceur a rouleaux [materiel] 
traceur ft tambour [materiel] 
traceur couleur [materiel] 
traceur digital 

traceur tlectrostatique [materiel] 
traceur intelligent [materiel] 
traceur numtrique [materiel] 
traceur par ligne [maUriel] 
traceur par pp* [materiel] 
traceur thermique [materiel] 
traceur vectoriel [materiel] 
track ball 

trait [termes g*...«>aux) 
traitement d'image [afTichage] 



traitement de travaux graphiquee [materiel] 
traitement graphique [termes ge*ne*raux] 
trait vide*o 
tramage 

trame [materiel] 
transformation [afTichage] 
transformation gtomttrique 
translation [afTichagej 
transparence 
transposition film 
transposition vide*o 
TRC 

tridimensionnel [materiel] 

trois D 

SD 

3-D 

trucage vid*o digital 
tube a mtmoire [materiel] 



unite* de trame [materiel] 
univers graphique multi-madias 



valeur de gris 

vecteur [termes ge*ne*raux] 

vecteur absolu [termes ge*ne*raux] 

vecteur relatif [termes ge*ne*raux] 

vector 

VGC 

vidiaste 

vide*odisque 

vidio fait par ordinateur 
vide*o-clip 
vide*o-peintre 
videotelephone 
visualisation en 3D 
vitesse de trac* [materiel] 
volume de vue [materiel] 



Z- buffer 

soom [afTichage] 

too me r 
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■ Annexe IV ■ 

SYNONYMES, ABREVIATIONS ET VARIANTES 24 
(Un (a) souligne les abrogations et un (v) les variantes) 
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a deux dimension! (v) 
bidiinensionnel (v) 
2D (a) (v) 
2-D (a) (v) 



aliasing (v) 
aliassage (v) 
crenelage 
escalier (a) 
marches d'escalier 



affichage 
visualisation 



affichage en n^gatif 
vid£o inverse 



affichage graphique 
visualisation graphique 



afficher 
visualiser 



animation (a) 

animation assisted par ordinateur 

animation de synthese 

animation digitale 

animation informatique 

animation par ordinateur 

animatique 

art anime* 

art cybernetique 

dessin anime assists par ordinateur 
dessin anime* par ordinateur (a) 
infographie animee 



agrandissement photographique 
constat photographique 



animation 2D (a) 
animation plane 



aire de trace" 
tone de trace 



animation tridimensionnelle (a) (v) 
animation tridimensionnelle par ordinateur 
animation SI. (a) (v) 



algorithme domination des parties cachdes 
algorithme d'^limination de surfaces cachees 



algorithme de subdivision de Warnock 
algorithme de Warnock (a) 



antialiasing (v) 
anti-aliasing (v) 
anti-ahaasage (v) 
anticreY*?)age (v) 
anti -crtnelag* (v) 



algorithme de balayage de Watkins 
algorithme de Watkins (a) 



arriere-Plan d'image 
fond (a) 
fond d'image 
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Chaque module synonymique contient aussi les variantes et les abre'viations. 
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art asiiit* par ordinateur 

art par ordinateur (a) 

art digital 

art infographique 

art numtrique 

arts tlectroniques 

arti graphiques 

arts infograph iques 

trti mldiatiques 

creation infographique 



bibliotheque de graphiciels 
bibliotheque de logiciels gTaphiques 



bit-map (v) 
bit map (v) 



boule (a) 
boule roulante 



artiste -executant 
artiste infographique (v) 
artiste informaticien 
artiste -infogr aphis i+ (v) 
artiste ordinateur 
info-artiste 
infographe (v) 
infographiste (v) 
mltA-artiste 
>. Jinateur-artiste (v) 
paint-boxer 
pixelliste 



a trois dimensions (v) 
tridimonsionnei (v) 
trots D (a) (v) 
3D (a) (v) 
3-D (a) (v) 



brosse 
pinceav 

camera (a) 
camera synth*tique 
camera virtuelle 

capacity d'adressage 
possibility d'adressage 

carte de mtmoire graphique 
carte graphique (a) 

coloriage 
gouachage 



attribut (a) 
attribut graphique 
attribut viiuel 



balayage au vol 
balayage point par point 



balayage par ligne 
balayage recurrent 
balayage t*l*viiion 



bande de demonstration 
bande d*mo 
demo tape 



conception assisted par ordinateur 
conception automatised 
conception e*lectronique 
conception par ordinateur (a) 



console de visualisation 
visuel 



console graphique 
visuel graphique 



conversational 
interactif 



banque de formes 
banque d'iniagei 
banque d'objets 



coordonntes normalises 
coordonnles norm^ea d'appareil 



crayon magnetique 
crayon optique 
crayon photosensible 
luminoitylc 
photostyle 
pointeur optique 
•tylet pointeur 
•tylo electronique 
•tylo optique 
ttylophote 

creation de demi-tons 
creation de grists 

curseur a reticule (v) 
curseur reticulaire (v) 

decor assist* par ordinatuer 
d^ror cree par ordinateur 
d*cor de synthese 

definition (a) 
definition graphique 

deplacement (a) 
deplacement d'image 
entratnement 



dessin-cie (v) 
dessin cl6 (v) 
detain de reference 
image cU 

2D et demi (a) (v) 
2D i (a) (v) 
2.5D (a) (v) 
fautte perspective 
faux 3D (a) 
pseudo 3D (aj 

digitaliieur 

numeriseur 

table a nu mi riser (v) 

tablette (a) 

tablette a digitaliser 

tablette a numeriser (v) 



tablette de taisie 
tablette digitale 
tablette electronique 
tablette graphique 

diipoiitif a baJayage recurrent 
dispositif a quadrillage 

diipoiitif de pointage 
pointeur 

ecran a laser 

ecran d'affichage a rayon laser 

dcran electroluminescent 
ecran !jminescent (a) 

ecran sensitif 
ecran tactile 



effectuer une translation (v) 
translator (v) 

cffet de loupe 
effet de zoom 



element (a) 
element graphique 



primitive (a) 
primitive de creation 
primitive geometrique 
primitive graphique 



element d'image 
pixel 
point (a) 
point d'image 



elimination des parties cachees 
elimination des lurfaces crxhees 
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Equipage mobile 
porte-plume 

support 

support de plume 

espace d'affichage 
surface utile 

esthltique tlectronique 
esth6tique numtrique 

ttirement 

technique de l'elastique 

extinction 
occult ation 

face arriere 
face cachle 
partie cached 
surface cachle 



faisceau d'6lectrons (v) 
faisceau tlectronique (v) 

figure 

groupe graphique 
fi! de fer (a) 
objet en fil de fer 
representation fil de fer 

fractal (a) (v) 
fractale (a) (v) 
fractals (a) (v) 
objet fractal 



g6n£rateur a matrice de points 
gtngrateur de caracteres par points 



g£n6rateur de caracteres par traits 
g6n6rateur par batonnets 



graphiciel 
logiciel graphique 

graphique circulaire 
graphique en secteurs 

graphiques a barres 
graphiques r tuyaux d'orgue 
graphiques en colonne 

graphisme par ordinateur (v) 
graphisme sur ordinateur [v) 

haute definition 
haute resolution 



hyperr*alisme (v) 
hyper-rialisme (v) 
hyprare^iisme 

icone 
picto (a) 
pictogramme 

image de synthese (v) 
image digit ale 

image gtnMe par ordinateur 
image informatique 
imagt numlrique 
image synthitique (v) 
nouvelles images 

image d'ecran 
image-vidlo 



image de synthese tridimensionnelle (v) 

image de synthese 3D (a) (v) 

image gynthltique en trois dimensions (v 

representation 3D (a) 

visualisation en 3D (a) 

imagerie de synthese 
imagerie numerique 
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increment 

pas (a) 

pM de grille 



loupe 
eoom 



infograph le 

informatique graph ique 



mappage (v) 
mapping (v) 



infographie de gestion 
infographie d'entrepriie 



infographie interactive (a) 
informatique graphique interactive 



VGC (a) 

visualisation graphique conversationnelle 



infographie tridimensionnelle 
infograhie 3D (a) (v) 



interpolation (a) 

interpolation entre deux dessins 

intersection (a) 

intervallage 

point de contr61e 

point d 'intersection 



maquette animatique 
sclnarimage 
scenario animatique 
scinario-maquette 
storyboard (v) 
story-board (v) 
story board (v) 
story board domination 



inlmoire de profondeur 
mimoire % 
*- buffer 



mlmcire d'entretien 
mlmoire de rafralchissement 



moderation (a) 
modslisation analytique 
modslisation informatique 



joystick (v) 
joy stick (v) 
manette 



lane* de rayon (v) 
lancer de rayon (a) 
ray-tracing 
ray tracing 

suivi de rayon lumineux 
tracage de rais 
t**ac6 de rayon 



moderation en trois dimensions (v) 
modeMisation tridimensionnelle (v) 



palette (a) 
palette de couleurs 

papillotement 
scintillement 



pas (a) 

pas de traceur 



langage de programmation graphique 
langage graphique (a) 



lists d'affichage 
liste de visualisation 



phototraceur 

systeme de phototragage 

plan arriere (a) 

plan arriere de dtcoupage 

plan avant (a) 

plan avant de dlcoupage 
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point de reference visuel 
point de vue 



systeme Graf-Pen 
tabiette Graf-Pen 



programme d'affichage graphique 
programme de visualisation graphique 



quadrillage 
trame 



regeneration (a) 
regeneration d'image 



releveur (a) 

releveur de coordonn*es 
dispositif de localisation 



table tra^ante 
traceur (a) 
traceur de courbes 



tabiette Lincoln Wand 
tabiette Wand (a) 



t*te de trac* (v) 
tete trajante (v) 



touche afifichable (a) 
touche de fonction affichable 



rotation (a) 
rotation d'image 



traceur a jet d'encre 
traceur a projection d'encre 



schema simplify 
squelette 



traceur a trame 
traceur par ligne 



segment eiementairc 
trait 



traceur incre*m*ntiel 
traceur pa** pas 



surface d'affichage 
surface de visualisation 



transforma;ion ftnetre-cldture 
transformation v.suelle 



surface de dessin 
surface de trace* 



TRC (a) 

tube a layons cathodiques 
tube cathodique (a) 



symbolc (a) 
symbole de poursuite 



unite* de trame 
unit£-*cran 



synthese de l'image (v) 
synthase d'image (v) 



vecteur enchatne* 
vecteur relatif 
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■ Annexe V a 



ORGANISATION DU LANGAGE PLASTIQUE 



(Tableau tire du Guide p£dagogique. Secondaire. Arts plastiques. Tome I, 1984, p. 68) 



Les elements du iangage plastique dans la structure de la forme (figurative ou abstraite) 



point 



ligne 



abstrai te 

dessin£e 

tangible 



droite 
br i s6e 
courbe 



ses directions 
son utilisation 



juxtaposition 
intersection 
contour 
demarcation 



estompee 
d£f inie 



valeurs 



(dans les) tons 
(dans les) couleurs 
(dans les) teintes 



nuances 
intensity 



couleurs 
pigments ires 



pnmai res 
secondai res 
terti aires 



claires 
fonce>s 



chaudes 
f roides 



complementaires 
couleurs rabattues 
carnal eu 
intensity 



couleurs 
lumieres 



primal res 
complementaires 



textures 



reel les 

representees 

inventus 



volume 



reel 
sugge>£ 



ferme 
ouvert 



9 

ERIC 



60 



58 



» Annexe V b ■ 



ORGANISATION DU LANGAGE PLASTIQUE 
(suite) 



(Tableau tire du Guide pedagogique. Secondaire. Arts plastiques. Tome I, 1984, p. 68) 



La correlation spatiale des elements du langage plastique 



organisation picture I e (a deux 
dimensions), spatiele (a trois dimensions) 
et en mouvement (a qua t re dimensions) 



enumeration 
juxtaposition 
superposition 
sequences 



symetrie 

asymetrie 

repetition 

alternance 

convergence 

divergence 

mouvement 

(sugge>6 ou reel) 

rythme 

equilibre 

economie 

variete 



organisation de la representation 
de I 'espace 



perspective en diminution 
chevauchement 
perspective aerienne 
perspective cava I i ere 
perspective a un ou deux 
points de fuite 
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■ Annexe Vi a 



TERMES DU LANGAGE PLASTIQUE 
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alternance 

asymetrie 

camaleu 

chevauchement 

contour 

convergence 

couleur 

couleur chaude 

couleur claire 

couleur foncee 

couleur froide 

couleur pigmentaire 

couleur pigment&ire complementaire 

couleur pigmentaire primaire 

couleur rabattue 

couleur second aire 

couleur tertiaire 

couleur-lumiere complementaire 

couleur-lumiere primaire 

demarcation 

divergence 

economic 

Enumeration 

equilibre 

intenii t< 

intersection 

juxtaposition 

ligne 

ligne abstr&ite 
ligne brisee 
ligne courbe 
ligne definie 
ligne deesinee 



ligne droite 
ligne estompec 
ligne tangible 
mouvement 
mouvement reel 
mouvement suggere* 
nuance 

organisation picturale 
organisation spatiale 
perspective 
perspective adrienne 
perspective cavaliere 
perspective en diminution 
point 
repetition 

representation de l'espace 

rythme 

sequence 

superposition 

symetrie 

teinte 

texture 

texture inventee 

texture reelle 

texture representee 

ton 

valeur 

variete 

volume 

volume ferine 

volume ouvert 

volume reel 

volume suggere 
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■ Annexe VII ■ 

TERMINOLOGIE ANGLAISE RELF.VEE DANS 
DES LOGICIELS D'INFOGRAPHIE EN ANGLAIS 

(voir la liste dans la bibliographic) 



airbrush 


in ar({ vice 


alter (to) 


II lUii v/viirumc aispio/ 


arc 


m nv 0 ft m * 
iiiuvc urea 


art tools 


new u aiioo 11 


border 


new aajpI 


boundary 


n Ami ritn«l 

new panel 


box 


object 


camera 




circle 


uujeci'oncnica on -mapped grapnic 


color 


oval 


color printer 


paint area 


color table 


t) flint hmaVi 


create (to) 


paint bucket 


digitUe a picture (to) 


D&lette 


dot 


paste (to) 


draw (to) 


pencil 


drawing area 


picture library 


easel 


pie 


easel selector 


Dolvcfon 


elastic box 


tirint «Vift^« 

pi III t Bllouv 


eraser 


r*ct Antrim 


fill (to) 


region 


flash 


rotate color 


flip 


round 


float area 


round rectangle 


graph 


scale (to) 


graph file 


scenario 


graphic text 


set background color and palette {t ;) 


graphics display 


set color (to) 


graphics screen 


set width for lines, arcs, dots (to) 


hand 


shadow box 


handle 


shape 


intensity 


show (to) 


lasso 


sound 


light pen 


symbol 


line 


three-dimensional space 


line weight 


tools window 


loop 


loom 


magnify (to) 
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■ Annexe VHI a 

VOCABULAIRE DES ARTS INFOGRAPHIQUES 1 
(simulation) 26 



artiste-infographiste , n. 

syn. artiste infographique, n. 
infographe, n. 
infographiste, n. 
pixelliste, n. 

artiste informaticien, n.m. 

dif. SpScialiste de la creation artistique sur ordinateur. (LB) 

ang. computer artist 

syn. computer graphic artist 



camera virtuelle, n.f. 

syn. camera synth6tique, n.f. 

def. Fonction du langage graphique qui simule les operations qu'effectue habituellement une 
camera, l'objectif, le zoom, les effets panoramiques (ML&PM). 

ang. virtual camera 
syn. camera 



double competence, n.f. 

def. Combinaison de la competence technique et de la competence artistique chez les artistes 
infographistes. 



espace virtuel, n.m. 

def. Espace dont la reference n'est pas la realite mais Tunivers mathematique. 



fractale, n.f. 

syn. objet fractal, n.m. 

g6om6trie fractale, n.f. 

def. Modele mathdmatique qui permet la restitution de Taspect r6el dans Timage de synthese 
par Tintroduction de facteurs aleatoires dans la regie mathematique de base (RP). 

ang. fractal 



II va de loi que cette limulation ne donne qu'un aper^u de ce que peut Mre un vocabulaire des arts 
infographiquea. 
26 

Certainea definition! ont M emprunUes a Lucie Beauchamp (LB), Marie- Claude L'Homme, Paule Mercier 
(ML&PM) et Renee Par* (RP). 

^Seuli lei termea d'esthltique ou d'application portent l'indication de [loui-domaine]. 
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hyperr*aliste, adj. [esthetique] 

def. Se dit de 1'image electronique qui utilise une infinite de details picturaux pour imiter une 
realite glaciale. 



Image composite, n.f. 
syn. image hybride, n.f. 

def. Resultat de Tassemblage ou du montage d'images, de sons, de textes et de graphismes 
d'origines differentes sur un mSme support. 



Image interm*diaire. n.f. [animation] 

syn. intermediate, n.f. 

dessin intermediate, n.m. 
dessin d'intervalle, n.m. 
intervalle, n.m. 



def. Image calculee par le programme d'animation en fonction du deplacement effectif (LB). 

ang. in-between 

syn. in-between picture 

intermediate frame 

in-between drawing 



langage plasttque, n.m. [esthetique] 

def. Langage utilise pour decrire les formes, les couleurs, les textures et le mouvement des 
images de synthese. 

luminance, n.f. 

def. Valeur de Pintensite lumineuse d'une image (Holtz-Bonneau, 1986, p. 323). 



sc*narimage, n.m. [animation] 
syn. maquette animatique, n.f. 

scenario animatique, n.m. 

scenario-maquette, n.m. 

story board (mot anglais), n.m. 

def. Ensemble des dessins qui represented, avant le tournage, le film dans sa totalite (LB). 

ang. storyboard 
var. story-board 
story board 
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sculpture assists par ordinateur, n.f. [arts plastiques] 

d(f. Sculpture dont la conception a ete faite par ordinateur. 
ang. computer-aided sculpture 

temps rgel, n.m. 

def. Mode de fonctionnement de Tordinateur qui permet Tobtention immediate des resultats 
apres la saisie des donnees (BTC). 

ang. real time 

vidgo-peintre, n. (arts plastiques] 

dif. Peintre qui utilise Tinfographie pour pratiquer son art. 
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■ Annexe IX ■ 



LISTE DES PERSONNES ET ORGANISMES-RESSOURCES 



ASSOCIATIONS D' ARTISTES 
Artexte 

Centre d 1 information en art contemporain 
3575, boul. Saint-Laurent, local 303 
Montreal H2X 2T7 
(514) 845-2759, (514) 845-5741 

La CM des arts et des nouvelles technologies de Montreal 

7 f rue de la Commune Ouest 
Montreal, H2Y 2C5 
(514) 849-1612 

Infographie-Canada 

Corporation professionnelle 
30, rue Dollard, etage D, 
Place Bonaventure 
Montreal, H5A 1H1 
(514) 875-2130 

Le Lieu/Inter 

Centre en art actuel 
629, rue Saint -Jean 
Quebec, G1R 1P7 
(418) 529-9680 

Obscure 

Association cooperative de production en arts actuels 
729, cdte d 'Abraham 
Quebec, G1R 1A2 
(418) 529-3775 



ORGANISMES GOUVERNEMENTAUX ET PARAGOUVERNEMENTAUX 

Minlstfere de 1'Education 

Direction de la coordination des regions 

Robert Michaud (Applications pedagogiques de Vordinateur «mesu,e innovation p*dagogique») 
1035, rue de La Chevrotiere, Edifice C, 6- etage 
Quebec, G1R 5A5 
(418) 643-6729 

Ministfere de Education 

Direction g&n&rale des programmes 

Lorraine Boutin (Programmes d'art au primaire et au secondaire) 
1035, rue de La Chevrotiere, Edifice G, 9 £ itage 
Quebec, G1R 5A5 
(418) 643-3452 
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Minist&re de I'Enseignement sup£rieur et de la Science 

Direction ginirale de Venseignement colligial 
Pierre Cadieux (Programmes d'art) 
1033, rue de La Chevrotiere, 18- etage 
Quebec G1R 5R9 
(418) 643-0350 

Minist&re des Affaires culturelles 

Yvon Bergeron (Arts visuels) 
225, Grande Allee Est 
Quebec, G1R 5G5 
(418) 644-7200 

Conseil des Arts du Canada 

Service des arts mtdiatiques 
Alan Conter 
99, rue Metcalfe 
Case postale 1047 
Ottawa, KIP 5V8 
(613) 237-3400 

Centre qu£b£cois de recherche sur les applications pgdagogiques de l'ordinateur (APO Quebec) 

2001, bouL Saint-Laurent 
Montreal H2X 2T3 
(514) 849-1265 

Centre de formation des metiers d'art 

Jean-Louis Bouchard 
361, rue Saint-Pierre 
Quebec, G1K 3Z6 
(418) 694-9141 

Association qu6b6coise des 6ducateurs 
specialises en arts plastiques 

Laurette Drouin 
CP. 567, succ. Saint-Michel 
Montreal, H2A 3N2 
(514) 697-6320 



COMPAGNIE DE LOGICIELS 
Logidisque 

Louis-Philippe Hubert (p.d.g.) 

1225, rue de Conde 

Montreal, H3K 2E4 

(514) 933-2225, 1-800-363-6221 

PARTICULIERS 

PIERRE AUGER, graveur-performeur-dlectronicien. 

ANDR&E BEAULIEU-GREEN, tiiulaire du cours «Art et ordinateur» & TUniversite du Quebec 
i Montreal. 
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EDWARD BULMAN, professeur d'infographie au departement d'informatique de I'Umversite 
Laval. 

MICHEL CARTIER, directeur du laboratoire de tSlematique et de mediatique de TUniversite du 
Quebec i Montreal. 

HERVfe FISCHER, organisateur de «Images du futur». 

LISE GENEST, terminologue chez IBM Canada ltee et auteure du Vocabulaire de Pinfoeranhie. 
Anglais-franfais. Franfais-angSais. 

RAYMOND H£TU, infographiste & Emotion Studios. 

TERRY HIGGINS, informaticien i POffice national du film. Entretien sur le lociciel Pastel 
developpe par Silicon Graphics. 

ROGER LAFORTUNE, graphiste et professeur de graphisme au Cegep de Sainte-Foy. Vice- 
president de la society des graphistes du Quebec. 

FRANCOIS PINARD, informaticien et secretaire de Infographie-Canada. 

MIGUEL RAYMOND, videaste-infographiste. 

PIERRE RAYMOND, infographiste aux studios Andr6 Perry. 

ANDRE VAUDRIN, designer-infographiste, co-fondateur de Infographie Canada. 

FRANCE VERREAULT, plasticienne-infographiste et chargee des travaux pratiques en 
mfographie & Tecole des arts visuels de TUniversiie Laval. 



EVENEMENTS DIVERS 

Echange Infographie Canada, jeudi 3 d^cembre 1987, 
« Design et animation par ordinateur» 
Centre Infodesign 

animation; Florem Zfbunier ei And** Vau&rin t(STf) JVr-JWV 
30. rue Dot lard, etage D, 
Place Bonaventure 
Montreal H5A 1H1 



Colloque «Infographie 88» (26-27 mars 1988) 
Maison Hamel-Bruneau 
2608, chemin Saint-Louis 
C./>. 218 

Sainte-Foy, G1V 4E1 



Exposition «Images du futur. Les nouvellcs images canadiennes* (18 f*vrier au 27 mars 1988) 
Centre culturel canadien 
5, rue de Constantine 
75007 Paris 
Tel: 45 51 35 73 
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■ Annexe X » 



Article paru dans Le Polygone, n° 3, [Janvier 1988] 



Pour une terminologie des arts infographiques 



La terminologie des arts infographiques pose un probleme linguistique particulier en raison 
de la fluidite conceptuelle due & TextrSme rapidity des changements technologiques, a Tinterface 
artistes/techniques et & Thybridation des supports imagiers. 

De cet 6tat de choses decoule non seulement un Sparpillement des terminologies, mais aussi 
une tendance b utiliser une terminologie de ddpart, c'est-&-dire Tanglais pour exprimer les 
techniques de pointe. 

Devant cette situation, rUniversite Laval a 61abor6 un projet, parrain£ par le Centre 
francophone de recherche en informatisation des organisations (CEFRIO), qui se penche sur la 
possibility de rassembler la terminologie des arts infographiques, d'en faire une analyse critique, 
puis de la rendre disponible sous la forme de lexiques ou de vocabulaires bilingues. 

La demarche documentaire — dans ce cadre - va bon train, et nous avons eu Toccasion de 
consulter certains ouvr *s qu'il pourrait etre intSressant de connaitre, dans la plupart des cas par 
leur approche culturelie des nouvelles technologies, dont Pinfographie. lis apportent, chacun a leur 
fafon, une contribution k Tirt infographique. 



CLAYSSEN, D., D. LOBSTEIN, ET J. ZEITOUN, Les nouvelles images. Introduction k Pimage 
informatique, Paris, Bordas, 1987, [8 p.] + J66 p. 

Ouvrage d 'introduction aux images de synthese* presente sous forme de fiches traitant chacune 
d'une notion fondamentale. Destfc^ a des non-specialistes. 



Culture. Futur. Nouvelles technologies et communication, Paris, Editions Alternatives avec le 
Centre national de la cinSmatographie (CNC) et COMOTION, 1986, 96 p. 
Presente sous forme d'abecidaire* abondamment illustre. Des specialistes nous entrainent dans 
runivers des «Nouvelles technologies)} envahies par la «Culture». 



GENEST, LISE, Vocabuiaire de Pinfographie anglais-fran?ais, fran?ais-anglais, Montreal, IBM 
Canada, Servicer, linguistiques, 1987, ix+161 p. 

Serieux outil de reference dont les 450 entrees et les 67 illustrations permettent de mieux cerner 
la terminologie de Vinfographie. S'adresse surtout a des specialistes. 



Guide des technologies de Information, sous la direction de Brigitte Dyan et Gilbert Charles, coll. 
«Science et Cie», Paris, Editions Autrement, 1984, 464 p. 

Ouvrage de vulgarisation realisi par de nombreux spicialistes des technologies de pointe. Complete 
par un glossaire des principaux termes techniques. 
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??i LT a Z -BONNEAU, FRANCOISE, L'image et I'ordinateur. Essai sur 1'imagerie informatique, 
is.i.j, Aubier/Institut national de la communication audiovisuelle, 1986, 354 p 
Rtflexion surl'«imagerie informatique»: ses principes. ses contraintes et ses potential, teS, aopuvee 
sur une centame d illustrations et un glossaire des iermes techniques. 



Co^mS^y D 198 S 4 TI 94 p T ' ^ Computer Gra P hlcs Glossary, Toronto, Van Nostrand Reinhold 



Sblfca^ Computer Graphics, white Plains, N.Y., Knowledge industry 



Roselyne Turcotte et Renee Pare 
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■ Annexe XI * 

LISTE DES INSTITUTIONS D'ENSEIGNEMFNT DE L'INFOGRAPHIE AU CANADA 
(Liste stabile par Andr6 Vaudrin et tir£e de Le Polygone, n° 3, [1988], p. 16.) 



Alberta 

Mount Royal Coftege (Calgary) 
Ref. Don McUoC (430) 240-6100 

Univererty of Calgary 

Ref. Bran! Wyvilt (430) 284-601 5 

Colombie Britannique 

Cariboo Colege (Kamioops) - Infograph* 
R6f. Dennts FrtzgeraJd (640) 374-0123 

EmflyCarr College of Art & Daalgn 

(Vancouver) - Infograph le 

Ref. Dennis J. Vance (640)687-2345 

Kwantlen Cofiege (Surrey) - Infograph* 
Ref. Frank Ludtke (640) 591 -11 1 1 ext. 236 

Simon Fraeer Univaralty 

(Bumaby) • Inlographie 

Ref T.W.Carvert (640) 2914152 

Univaralty of British Cotombia 

(Vancouver) - Inlographie 

Ref. G. F. SchracX (640) 228-2326 

Manitoba 

Brandon University - Infcgraphie 
Ref. Gwynfor Richards (240) 727-9673 

Nouveau-Brunswick 

Unlvaraity of New Brunwwfck • Infograph* 
Ref. Uoay 6. Gugar (506) 4534566 

Nouvelle-Ecosse 

Acadia UnrvaraJty (Wo4fwlte) 

Ref. R. Giles (902) 542-2201 ext 331 

Ontario 

Brock Unrvetilty 

(St. Catharines) • Infograph* 

Ref. Pau! A V. Thomas (416) 688-5550 ext 

3514 



Carieton Univaralty 

(Ottawa) * Introduction a i'mfographie) 
Ref. John Pugh (613)231-7544 

Durham Collage 

(Oshawa) • Inlographie 

Ref. Woody Manery (416) 5764)210 

Mohawk Coiege of Applied Arte and 
Technology 

(Hamilton) • Television 

Ref. John Bradford (416) 575-1212 ext 3018 

Ontario College of Art (Toronto) • Infographie 
Ref Mary Daeman (416) 977-5311 

Sheridan Cottage (OakvMIe)- Infograph* 
Ref Robin G.King (416) 845-9430 

The Untvararty of Western Ontario 

(London) - Infograph* 

Ref I Gargantim (519)679-3566 

Univererty of Ottawa • Infograph* 
Ref Jacques Raymond (613) 231- 5420 

Univaralty of Toronto 

(Introduce on a I'lnfograph*) 

Ref. W. A. S. Buxton (416) 978*320 

Univaralty of Waterloo 

• Introduction a ('infograph* 

Ref. Adeie Newton (519) 8884534 

York Univaralty (Downsvww) - Infographie 
Ref C.Y. YVu (41 6) 667-3909 

Quebec 

College 4u VWux^brrtrial (Montreal) 

• Design graptwque, design mdustr*} et 
amenagement 

Ref. Francois Lamy (514) 467-6071 

Cegep Vanier (Montreal) • Instilut CAO/FAO 
Ref. Christopher £nckson (514) 281-9807 / 
744-7000 



Unrvetf&rte du Quebec a Montreal 

• Artet ordinateur 

Ref. Andree Beaulieu-Greone (514) 282-8269 

- Design de I'environnement 

Ref. Dominique Dubuc (514) 282-3924 

• Informatique 

Ref. Andre Gos*e!m 
(514) 2824329/282-3919 

• Design graph que 

Ref. Wchel Fleury (514)282-3181 

Univerette' Laval (Sainte-Foy) 

• informatique, dessin par ordinateur 
Ref. Andre Gamache (418) 656-7409 

- Communication graphique 

Ref. Claude Cossene (418) 656 7285 

Unlvarahe McGIH (Montreal) • Ingemene 
Ref A.S. Matowany (514)392-54)3 
Ref. Irene Uszkowtcz 
(514) 685-2630 ext 266 

Saskatchewan 

University of Saskatchewan (Saskatoon) 

• Infograph* 

Ref Hebert Yang (360) 343 5805 

Terre-Neuve 

Memorial Univeratty of Newfoundland 
(Saint-Jean) - Infograph* 
Ref R J Dawe (709) 737-6628 

£oo4e pofytechnlque de Montreal 

- Infograph* 

Ref. R. Cemarero (514) 3444639 

UnfvaraHe Concordia (Montreal) • Design 
Ref. Israel Charny (514) 8484626 

Untverehe* dt Montreal 

• Informatique et recherche operatwnnelle 
Ref. Daniel Thalmann (514) 343^760 

• introduction a IWographw 
(Departomeni dtwtotre de fan) 
Ref. Daniel Robichaud 
(514)672-8436/2854005 
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■ Annexe XII ■ 

LISTE D'fcVfcNEMENTS EN INFOGRAPHIE 
(Liste 6tablie par Maryse Harvey et tir£e de Le Polygone, n° 3 I19S8], p. 24-25.) 



13 - 15janv*er 1988 
Annul! EEE Design Automation 
Workshop 

Apache Junction, Anzona, Etats-Unis 
Organise pa/ ACM StGACT et SK3PLAN 
Contact Jeanne Ferrante. IBM 
Hawthorne H2-B54, Box 218 Yorktown 
Heights, NY 10598, Td (914)789-7529 

13 • 15janvier 
Computer Grephtct'88 

San Diego. Etat$ Uns, organist par Frost 
& Sukvan Inc Contact Carol Every, 
Customer Services, Frost £ Suinvan Inc 
106 Fulton Street, New York, NY 10033 
Tel (212)233-1080 

29 janvw et 5 levrier 
Seminalre "Dtiktop publishing* 
ntvesu evince 

Contact' Le Groups Logimage-Logifc/ces. 
465. rue Sainktea/., bureau 504, 
Montreal, Tel 843-8240 

3 • 6 fewer 

IMAGINA'88 FeeBvsl dts nouvellss 
Images 

Monte Carlo. France Organise pa; 
ITnstitut National Audio-vtsue! (INA) 
Contact Yves Louchez, INA, Tour 
Gamma A, 193, rue de Bercy, 75582 
Pans. Cedex 12. France, tel 40 04 64 00, 
Telex* 214422 

Computer tided PuWemngCAFea 

Washington, Etats-Ums Contact 
Computer Aided Publishing CAP, 90 
Montgomery Ave . Swte 200, Rockville, 
MD20B50, Tel (301)294-8710 

12 -23 fevner 

38s Festival International du film de 
Berlin (comprend aussi les cowl 
metrages de motns de 15 minutes) 
Bertm.Allemagne, Contact TELEFILM 
CANADA a/s Michelle BischoH . bureau 
des festivals, (514) 283-6363 postes 2036 
et 2034 



lOlevner • 25 mars 
Nouvetles Images quebecolses et 
canadlennes 

Centre culture!. Pans. France 
Organise pa/ la Die des art s et des 
Nouvelles technologies de Montreal 
Contact Heo/e Fischer (514) 849-1612. 
Montreal 

21 -25 levrief 

Electronic Printing Systems/Directions 
In Dogttal Imaging conferences 

San Jose, Elals- Uns Contact Electrons 
PnNing Systems'88. 1855 E Vista Way. 
Sute 1. Vista. CA 92084, Tel (619) 758- 
9460 

22 • 24 fevner 

Computer Graphics New York 
New York. Etats-Unis, Contact Exhibition 
Marketing and Management Inc . 8300 
Greensboro Dr . Sute 1 1 10, Mclean, VA 
22102. T4I (703)8934545 

22-26tevner 

10th. International Festival of Films on 
Science, Technology end the Arts end 
2nd International Festival of Films on 
the Engineering Profession 

Bruxetles.Belgique Contact Centre 
Unrversrtajre du film soentiftque de 
I'Umversne Lfcre de BruxelJes. CP165, 
Avenue RooseveA 50. B-1050. Bruxelles, 
Bel^ue.(02) 642-3110 

25 fevner 

High TechiHIgh Touch* Computer 
Graphics in Prlntmaking 
New- York. Etats Urns Organise par The 
Pratt institute Contact The Rubelie i 
Norman Schatler Galley. Pratt Institute, 
200 Willoughby Ave . Brooklyn. NY 
11205 Tel (718)638 3600 



25 . 29levrier 

25th International Annual NAPTE 
Conferancea 

Houson. Texas. Elals-Une 
Contact National Asscoa! on ol 
Television Program Executive*, 310 
Madison Avenue. New York, NY 10017, 
Etats Unis Tel (221)661-0270 

25 fevner • 4 mars 

tth American Film Market 

Los Angeles. Etats-Unis Contact 

Amencan Film Marketing Association, 

10000 Washington boulevard, Sute 

S266. Culver Oty. Caiforroa 90232, Etats 

Unis Tel (213)558-1170 

2C fevner et 4 mars 

Semtnalre "Desktop publishing" 

niveau Intermediate 

Contact, Le Groupe Logtmage-Logiforces, 
465, rue Saint-Jean, bureau 504, 
Montreal. Tel 843-8240 

10 • 23 mars 

18th Antwerp International Festive! of 
Films 

Antwerp, Betyque Contact Rehouse. 
Lange Bnktwal 12/6. B-2000, Antwerp. 
Betgque.Tet (03)233-0593 

17-27 mars 

Golden Gate Awards competition 
(CQurt*me.tr»ga expertma nta!) 

The San Fwkssoq toutmbml Fiim 
Festival Contact. TELEFILM CANADA 
a/s Michele Bischofl. bureau des 
festrvals. (514) 283-6363 postes 2036 et 
2034 

ou Golden Gate Awards competition The 
San Francisco International Frfm Festival 
3501 California street, San Francisco, CA 
941 18, Tel (415) 221-9055. tetex 
6502816427 

29ma/s-ietavnl 

Architectures for Intelligent interfaces 
Elements end prototypes 
Aytomar Conference Center, 800 
Asikxna; boul . Pacific Grove. CaJstorr.se 
Organise pa/ ACM SIGCHI Contact 
Joseph W Sullivan, Ph D.Lockheed At 
Center, 2710 Sand Hill Rd MenloPark. 
CA 94025, Tel (415)354 5213 



18avnl-20maj 

Nouvelles Images quebecoises et 
canadiennes 

Centre National d'Arts et des nouvelles 
technologies de Reims, vile de Reims 
Organise pa/ la Crt6 des arts et des 
Nouvelles technologies de Montreal 
Contact Herve Fischer (514) 849-1612. 
Montreal 

ter mai • 4 juin 

Festival des arts electronlques de 
Rennes (Invitls d'honneur Quebec et 
Canada) 

Wle Rennes, organist pa/ ia ville de 
Rennes avec le concours de la Crte des 
Arts et des Nouvelles technologies de 
Montreal, pour la participation canadi 
enne Contact Herve Fisher. (514) 849 
16J2. Montreal ou Bernard Mourner Hotel 
de ville de Rennes. France 

30 mai • i juin 

15th International Symposium on 
Computer Architecture 

Honolulu, Hawaii, Organise pa/ IEEE CS 
and ACM SIGARCH, Contact HJ Siegel, 
Supercomputing Research Center. 4380 
Forbes Brvd . L an ham, M0 20706 

3juinau 25septembre 

Images du futur'88 (Invite d'honneur: 

Etats-Unis 

Montreal, organise pa/ la Cite des Arts et 

Ccntaa: Herve Bsner (514) 849-1612 

1 • 15aout 

ACM SIGGR APH B8 

Atlanta. Etats-Unis Organise pa/ ACM 

SlGGRAPHetiEEE TC 
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